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Kurzfassung [l

Kurzfassung

Als Design-Based Research Studie wird exemplarisch eine Plattform fur
Horverstandnisaufgaben fir die Sekundarstufe 1, die im Rahmen des eEducation-Studiums
an der Donau-Universitat Krems als Projektarbeit entstanden war, weiterentwickelt und im
Praxisfeld erprobt. Im Rahmen eines iterativen Zyklus aus Konzeption, Erprobung,
Evaluation und Verfeinerung des didaktischen Designs wird das Ziel verfolgt, zum einen ein
Beispiel fur ein innovatives und praktisch umsetzbares digitales Tool zu entwickeln, zum
anderen einen theoretischen Beitrag zur Férderung der nachhaltigen Implementierung von

freien digitalen Medien in der Sekundarstufe 1 zu leisten.

Schlagwdrter: Digitale Medien, Implementierung, Medienpadagogik, Design-Based

Research, Sekundarstufe 1

Abstract

In this design based research study a platform for listening comprehension tasks in
secondary education level 1 is getting extended and proved in fieldwork. The platform was

developed as part of my eEducation Studies at the Danube University Krems.

Within the scope of an iteratively cycle of conception, testing, evaluation and refinement of
the didactical design it follows two aims, first to develop an example for an innovative and
implementable digital tool and second to make a contribution for a theoretical value to

promote an ongoing implementation of free digital media in secondary education level 1.

Keywords: digital media, implementation, media education, design based research,

secondary education level 1
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Ubersicht zur Problemstellung und zum Aufbau dieser Arbeit 1

.Progress is impossible without change, and those who cannot change their minds cannot

change anything.” — George Bernard Shaw

1 Ubersicht zur Problemstellung und zum Aufbau dieser
Arbeit

1.1 Einflihrung

Digitale Medien sind ein wesentlicher Bestandteil unserer von Medien und
Informationstechnologien gepragten Zeit, sie verursachen rasche Veranderungen in vielen
Lebensbereichen und durchdringen zunehmend formelle wie informelle Lernprozesse.
Neue technische Entwicklungen und Mdglichkeiten des Internets sowie mobiler Endgerate
beeinflussen die Mdglichkeiten des Lehren und Lernens mit digitalen Medien und bieten
verdnderte Rahmenbedingungen auch fir die Institution Schule. Durch digitale Medien
werden innovative Lehr- und Lernkontexte erméglicht, sie kbnnen somit zur qualitativen
Weiterentwicklung von Lehren und Lernen beitragen. John Hattie (2009, S. 22) schreibt
dem Lehrerhandeln eine zentrale Bedeutung fUr den Lernerfolg zu: ,What teachers do
matters”, und nennt als eine wesentliche Aufgabe einer guten Lehrperson, vielfaltige
Lernstrategien zu vermitteln. Ein umfangreiches Medien- und Methodenrepertoire, in dem
sich Lehrerinnen und Lehrer orientieren und bedienen kénnen, kommt dieser Anforderung
entgegen. Die vorliegende Arbeit hat das Ziel, einen Beitrag zur Unterrichtsforschung in
Bezug auf padagogische Praxis zu leisten und Erkenntnisse zu Faktoren der erfolgreichen
Implementierung von digitalen Lehr- und Lernmedien aus Sicht der Lehrpersonen zu
leisten. Es sollen die Umsetzung und Verbreitung wissenschatftlicher Erkenntnisse in die
Praxis bertcksichtigt und ein Teilbereich des Lehrens und Lernens mit digitalen Medien im
Kontext Schule untersucht werden, mit dem Ziel, einerseits einen bildungspraktischen

Nutzen zu stiften und andererseits theoretische Erkenntnisse zu gewinnen.

1.2 Motivation

Als Lehrerin an einer Pflichtschule in Osterreich war ich, trotz Lehramt in Informatik und
Offenheit fur Innovationen mit meinen didaktischen Kompetenzen in Bezug auf sinnvollen
Einsatz von digitalen Lehr- und Lernmaterialen, unzufrieden. Nach Besuch einiger
spezifischer Fortbildungen entschied ich mich zum Masterstudium eEducation an der

Donau-Universitat Krems, um eine fundierte Ausbildung diesbeziglich zu erlangen.
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Im Laufe des Studiums wurde durch die Produktion verschiedener Artefakte und die
Auseinandersetzung mit entsprechender Literatur sowie durch das Erstellen einer eigenen
Plattform im Rahmen der Projektarbeit meine Motivation geweckt, mich mit digitalen Lehr-
und Lernmaterialen und deren Anforderungen vertieft auseinanderzusetzen. Ich méchte
deshalb untersuchen, welche Faktoren und Bedingungen hinsichtlich freier digitaler Lehr-
und Lernmaterialien gegeben sein missen, damit Lehrerinnen und Lehrer diese in ihrem
Unterricht nachhaltig einsetzen. Dies soll exemplarisch im Rahmen einer Design-Based
Research-Untersuchung anhand der Studienprojektplattform ,audiemus® durchgefihrt
werden, um diese Faktoren und Bedingungen an Hand eines praktischen Beispieles im

Praxisfeld zu untersuchen.

1.3 Problemstellung und Ausgangssituation

In diesem Kapitel wird zum besseren Verstdndnis der Zusammenhange der
Forschungsbedarf dargestellt. Anschlieend werden daraus die Forschungsfragen
abgeleitet und der Forschungsansatz vorgestellt. Dieses Kapitel schlief3t mit der Darstellung

der Vorgehensweise flr diese Arbeit.

Medienkompetenz ist eine Schllisselkompetenz, ihre zentrale Bedeutung (media literacy)
in der Gesellschaft wird auf nationaler und supranationaler Ebene in zahlreichen Schriften
normativ beschrieben und in etlichen Studien internationaler Organisationen beforscht. Im
schulischen Bereich ist die Auseinandersetzung mit digitalen Medien als padagogisches
Aufgabenfeld inzwischen unstrittig, wenngleich auch die Auffassungen uber die praktische
Umsetzung durchaus divergent sind. Medienerzieherische, mediendidaktische und
medienpadagogische Argumentationslinien werden teils synonym, teils in begrifflich
unterschiedlicher Weise skizziert. Wahrend im deutschsprachigen Raum eher zentriert tber
die Begriffe Medienkompetenz mit der Zielgruppe Schilerinnen und Schiiler und Uber
medienpadagogische Kompetenz mit der Zielgruppe Lehrpersonen diskutiert wird, stehen
im US-amerikanischen Raum Beschreibungen der erforderlichen Kompetenzen beim
Lernen mit digitalen Medien als wichtige Komponente einer partizipativen Kultur im Fokus.
Durch den Schwerpunkt auf Aufgaben beim Lernen mit digitalen Medien und den
partizipativen Gedanken stellen diese Uberlegungen eine wesentliche und sinnreiche

Erganzung der deutschsprachigen Diskussion dar (Herzig & Grafe, 2010).

Uber die Medienerziehung hinaus gilt es, das padagogische Potenzial digitaler Medien fiir
das Lehren und Lernen nutzbar zu machen. Die Entwicklung und Verbreitung digitaler
Medien fur den Unterricht ist in den letzten Jahren rasant gestiegen. Obwohl digitale Medien
heute wie selbstversténdlich zum Alltag gehoren, sind Lehr- und Lernszenarien, die auf
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digitale Medien zuriickgreifen, noch bei weitem nicht durchgangig im schulischen Alltag

integriert.

Aktuelle Studien im deutschsprachigen Raum (BITKOM, 2011; Bos u. a., 2014; European
Commission u. a., 2013; Heinen & Kerres, 2015; OECD, 2015) bestatigen eine hohe
Akzeptanz fur digitale Medien und deren Einsatz im Unterricht durch das Lehrpersonal, die
Nutzung in der Praxis féllt jedoch eher gering aus. Die Lehrerinnen und Lehrer verwenden
Computer haufiger fur die Vorbereitung des Unterrichts als im Unterricht selbst. Digitale
Medien werden dort meist nur fir einfache Aufgaben eingesetzt, am haufigsten zur

Internetrecherche, gefolgt von Prasentationszwecken.

Eine Erhebung zum Einsatz digitaler Technologien in européaischen Schulen ergab, dass
Lehrpersonen an digitalen Medien interessiert sind und sich die Anzahl der Computer an
Schulen seit 2006 verdoppelt hat, eine konkrete Nutzung und digitale Kompetenzen jedoch
ein sehr unterschiedliches Niveau aufweisen (European Commission u. a., 2013).
Osterreich liegt bei der Ausstattung im bzw. knapp tiber dem Durchschnitt der untersuchten
Lander, jedoch gab ein Viertel der Schilerinnen und Schiler mit Abschluss der

Sekundarstufe an, im Unterricht nie oder fast nie einen Computer genutzt zu haben.

Spezifischere Qualifizierung des Lehrpersonals, der Ausbau der Infrastruktur, die Erstellung
von Lehrpléanen, die besser auf den Einsatz elektronischer Medien ausgerichtet werden und
die vermehrte Schaffung und Verbesserung von Lehr- und Lernmaterialien fur elektronische
Medien sind einige Bereiche, die laut Studien Verbesserungspotential besitzen. Auf EU-
Ebene sollen daher Projekte fir innovative Unterrichtskonzepte auf der Basis digitaler
Technologien sowie die Bereitstellung hochwertiger digitaler Lehr- und Lernmaterialien fur
Padagoginnen und Padagogen unterstiitzt und die Entwicklung beim Einsatz digitaler
Medien und bei den digitalen Kompetenzen regelmaflig beobachtet werden (BITKOM,

2011; European Commission u. a., 2013).

Padagoginnen und Pa&dagogen nehmen eine Schliisselrolle in der Schule ein, digitale
Medien stellen Unterrichtsmittel dar, die ein padagogisches Konzept nicht ersetzen. In
dieser Arbeit wird deshalb ein Beispiel fur digitales Lehr- und Lernmaterial aus den
Perspektiven der Wissenschaft und des Praxisfeldes untersucht, um exemplarisch
herauszufinden, wie P&dagoginnen und Padagogen beim Einsatz digitaler Medien
unterstitzt werden konnen und welche Faktoren sich fordernd auf die Einsatzbereitschaft

auswirken.

Im Rahmen des Studiums eEducation an der Donau-Universitat Krems ist eine Projektarbeit
mit dem Ziel, ein bedarfsorientiertes Projekt zu einem Thema in einem Teilbereich des

Studiums mit hoher sozialer Kompetenz durch Teamarbeit zu entwickeln. Gemeinsam mit
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drei weiteren Studierenden gestaltete ich in diesem Rahmen eine Lernplattform fir den
Teilbereich Horen mit differenzierten Horbeispielen fir den Deutschunterricht der

Sekundarstufe 1.

Die entstandene Lernplattform mit dem Namen ,audiemus” (Hofstetter-Crazzolara u. a.,
2016) richtet sich an Lehrpersonen und Lernende der Sekundarstufe 1, die die Deutsch-
Kompetenz Horverstehen trainieren, verbessern und festigen mdchten. Bereits im
Entstehungsprozess der Plattform wurden neben der Untersuchung theoretischer
Grundlagen immer wieder Erprobungen im Praxisfeld mit Lehrpersonen und deren
Schilergruppen gemacht und Expertisen von Lehrerinnen und Lehrern des
Unterrichtsfaches Deutsch an der Sekundarstufe 1 eingeholt. Die Rickmeldungen der
Expertinnen und Experten aus der Praxis flossen laufend in die Entwicklung der Plattform

ein.

Herzlich Willkommen!

Abbildung 1: Screenshot Projektarbeit eEducation Lernplattform "audiemus"

Nach erfolgreichem Abschluss des Projektes wurde die Arbeit beim Lornie-Award 2016 des
Bundesministeriums flir Bildung und Frauen eingereicht, bei dem die besten elektronischen
Lehr- und Lernmaterialien des Schuljahres 2015/16 ausgezeichnet wurden, um auch hier
Feedback zu bekommen (Bundesministerium fiir Bildung und Frauen, 2016). ,,Audiemus”
erhielt keine Auszeichnung und das Projektteam forderte die Jurybewertung an, um zu
erfahren, wo das Verbesserungspotential der Plattform bzw. die Bewertungskriterien der

Jury liegen.
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Es soll nun untersucht werden, ob die gestaltete Lernplattform ,audiemus” die bei der
Gestaltung intendierte Wirkung entfalten kann bzw. wie sie zu verdndern ist, damit sie von
Lehrpersonen fiir den Teilbereich Horen im Deutschunterricht der Sekundarstufe 1
eingesetzt wird. Es ist unklar, wie eine innovative Lernplattform dieser Art im Detail zu
gestalten ist, fur die nachhaltige Implementierung des Lernszenarios in die Praxis sollen die
Expertisen von Lehrpersonen des Unterrichtsfaches Deutsch und fundierte theoretische

Erkenntnisse der Forschung einfliel3en.

1.4 Fragestellung und Ziel der Arbeit

In der Lehr- und Lernforschung gibt es bislang in Osterreich kaum Forschung im Hinblick
auf die erfolgreiche Implementierung von freien digitalen Medien in den Unterricht der
Sekundarstufe 1. Fir das praktisch relevante Bildungsproblem — der immer noch sehr
langsam voranschreitenden Implementierung digitaler Medien in den Unterricht der
Sekundarstufe 1 — sollen innovative Losungsansétze gefunden werden. Die Losung kann
in jeder Form didaktischer Intervention gefunden werden, wie zum Beispiel in Lehr- und
Lernkonzepten, Lehr- und Lernmethoden, in technischen Werkzeugen, in
medientechnischer Infrastruktur oder in personellen Kompetenzen. Empirische
Untersuchungen zum Thema beleuchten meist den tertidren Bildungsbereich, aber vor
allem fur den Bereich der Sekundarstufe 1 fehlt es bislang weitgehend an konzeptionellen
Ausarbeitungen, empirischen Untersuchungen sowie praktischen Hinweisen, wie das
Innovationspotential von freien digitalen Medien wahrgenommen und umgesetzt werden

kann.

Mit dieser Master Thesis wird am Forschungsbedarf angesetzt, indem folgende Leitfrage in
den Mittelpunkt des Interesses gestellt wird:

Wie kann das Innovationspotential von freien digitalen Lehr- und Lernmaterialien im

schulischen Kontext der Sekundarstufe 1 wahrgenommen und umgesetzt werden?
Ausgehend von dieser Leitfrage ergeben sich in der Forschungsarbeit folgende Subfragen:

e Wie soll ein digitales Lehr-/Lernmaterial gestaltet sein, sodass Lehrpersonen der

Sekundarstufe 1 einen Mehrwert sehen, dieses im Unterricht einzusetzen?

¢ Welche Bedingungsfaktoren fir den Prozess der Implementierung von padagogischen
Praktiken zum Einsatz freier digitaler Lehr-/Lernmaterialien lassen sich aus Sicht der

Lehrenden identifizieren?

e Wie konnen Lehrende motiviert werden, freies digitales Lehr- und Lernmaterial zu

nutzen, welche Unterstitzung brauchen sie gegebenenfalls?
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Die Forschungsarbeit umfasst die praktische Umsetzung eines exemplarischen
didaktischen Designs in Form einer Horplattform fir den Deutschunterricht der
Sekundarstufe 1, die auf der Grundlage der zuvor erarbeiteten theoretischen Erkenntnisse
entwickelt bzw. weiterentwickelt wurde (vgl. Abschnitt 1.3). Bedeutend fir den
angewandten Forschungsansatz Design-Based Research (DBR) ist der Anspruch, offene
padagogisch-didaktische Herausforderungen als Ansatzpunkt fur die Erforschung und
Gestaltung innovativer Losungen fur die Bildungspraxis bei gleichzeitiger
wissenschaftlicher Erkenntnisgewinnung zu verstehen. Es geht um die Erforschung neuer
Maoglichkeiten (Euler, 2014).

In den wiederholten Zyklen aus Entwicklung, Erprobung, Evaluation und Verfeinerung der
didaktischen Designs unter Einbezug von Praktikerinnen und Praktikern erfolgt ein
schrittweises Re-Design der Plattform mit der Zielsetzung, diese zielfihrend in den
Deutschunterricht der Sekundarstufe 1 integrieren zu kénnen. Der Designprozess kann in
diesem Verstandnis nicht dem Forschungsprozess gleichgesetzt werden, sondern ist
grundlegend fur den Forschungsprozess. In dieser Arbeit erstreckte sich dieser von der
Analyse des Ausgangsproblems und der Entwicklung der Intervention bis hin zur
Weiterentwicklung und Evaluation derselben. Die Problemdefinition und Zielformulierung
wurden nicht dem Forschungs- und Entwicklungsprozess vorgelagert, sondern sind
immanenter Bestandteil desselben. Die Bertcksichtigung der Theorien und Bedingungen
im Praxisfeld waren fir die Entwicklung der digitalen Lehr-/Lernplattform von besonderer
Bedeutung. Das Potential von Design-Based Research liegt in der kontinuierlichen
Verknipfung unterrichtspraktischer sowie wissenschaftlicher Zielsetzungen Uber den

gesamten Entwicklungs- und Forschungsprozess hinweg.

Als Ergebnis werden kontextsensible Gestaltungsprinzipien und Theorien angestrebt, die
auf &hnliche Praxiskontexte Ubertragen werden konnen. Diese kénnen die lehr- und
lernmethodische Gestaltung von digitalen Medien als Handlungsempfehlung anleiten und
lassen daruber hinaus interessante Erkenntnisse auf die forderlichen Faktoren und
Herausforderungen der Implementierung von freien digitalen Medien in den Unterricht der
Sekundarstufe 1 sowie auf Moglichkeiten und Voraussetzungen der didaktischen
Einbettung derselben erwarten.

Diese Arbeit konzentriert sich vorrangig auf die Situation der Sekundarstufe 1 in Osterreich.
Der Sekundarstufe 1 werden in Osterreich die Schulstufen 5 bis 8 zugeordnet. Die
Polytechnische Schule ist als 9. Schulstufe schulstrukturell zwar der Sekundarstufe 2
zugeordnet, sie bietet aber einen Abschluss der Grundbildung im Rahmen der Schulpflicht
und erflllt damit eine Aufgabe, die Ublicherweise der Sekundarstufe 1 zugeschrieben wird
(Jager, 2001). Aus diesem Grund wird der Schultyp PTS in dieser Arbeit mit berticksichtigt.
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2 Vorgangsweise und Methoden

2.1 Vorgangsweise

In dieser Masterthesis kommen folgende Arbeitsweisen der Forschungsmethodik zum

Einsatz:
e Design-Based Research,
e Qualitative Inhaltsanalyse nach Mayring (2015).

Der Design-Based Research-Ansatz (DBR) eignet sich insofern fir diese Arbeit, als dass
die Ergebnisse grundlagenwissenschaftlicher Untersuchungen in einem umfassenden
Wechselspiel des praktischen Unterrichts betrachtet werden. Aus einem wissenschaftlichen
Erkenntnisstand heraus wird ein Lernszenarium, im konkreten Fall die Lernplattform
.-audiemus®, gestaltet und in der Praxis Uberprift. Das bedeutet, dass das didaktische
Design des Lernszenariums in einem Design-Experiment mit Phasen von Design und Re-
Design Uberfuhrt wird. Ziel dieser Forschung ist es, Handlungsanleitungen fir Lehrende,
sogenannte Design-Frameworks herauszuarbeiten. Es geht um die Erzeugung und
schrittweise Erprobung von praktischen und innovativen Problemlésungen fir den
Bildungs- und Unterrichtsalltag bei gleichzeitiger wissenschatftlicher Erkenntnisgewinnung
(Tulodziecki u. a., 2013). Explorative Studien sind wissenschaftlich gesehen Fallstudien,
die keine verallgemeinerbaren Aussagen gestatten, da sie nicht repréasentativ sind. Daftr
haben sie den Vorteil, dass sie unter authentischen Bedingungen stattfinden. Der Blick auf
die Praxis lasst fur fachspezifische Kompetenzen eine entsprechende Wirkung ausmachen.
Es ist wesentlich, die DBR-Forschung gut zu dokumentieren, sodass sie auch fir andere
Lehr- und Lernszenarien relevant wird. Es soll anhand der Dokumentation fur
AulRenstehende nachvollziehbar werden, ob die Rand- bzw. Rahmenbedingungen mit
eigenen Bedingungen vor Ort vergleichbar sind. Die kontinuierliche Verknipfung von
Unterrichtspraxis und  wissenschaftlichen Zielsetzungen (ber den gesamten

Entwicklungsprozess hinweg ist ein wesentliches Potential von DBR.

Es geht im forschungsleiteten Erkenntnisinteresse um die Begleitung des
Gestaltungsprozesses der Lernplattform ,audiemus” hin zur alltagstauglichen Intervention
fir den Deutschunterricht der Sekundarstufe 1, welche den Anforderungen der
Bildungspraxis standhélt. Die Frage, ob das entwickelte Lernszenarium effektiv ist, steht
dabei nicht im Fokus, vielmehr wird die Herausforderung der Bildungspraxis, das

Innovationspotential freier und digitaler Lehr- und Lernmedien zu implementieren, als
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Ausgangspunkt fir die Exploration innovativer Mdoglichkeiten, Unterrichtspraxis zu

veréandern und zu gestalten, genommen.

Fur die Konzeption und Erstellung der ersten Version der Lernplattform und die Produktion
der Horbeispiele bestand das Forschungsteam aus vier Studierenden des
Masterlehrganges eEducation der Donau-Universitdt Krems. Die Informationsgewinnung
erfolgte durch Dokumentenanalysen, Gruppendiskussionen, Beobachtungen und
Protokollen der ausfiihrlichen Projektdokumentation des Projektteams. Das Expertenteam
des Praxisfeldes aus der Bildungspraxis der Sekundarstufe 1 setzte sich aus vier
Lehrpersonen des Unterrichtsfaches Deutsch der Sekundarstufe 1 in Tirol zusammen.
Zusatzlich zu den gefluhrten leitfadengestitzten narrativen Interviews dienten schriftliche
Ruckmeldungen und Beobachtungen der Informationsgewinnung. Weiters flossen
Expertisen von zwei Dozierenden der Padagogischen Hochschule Tirol aus dem Aus-, Fort-
und Weiterbildungsbereich in Zusammenhang mit dem Fach Deutsch und mit Informations-
und Kommunikationstechnik sowie die Bewertung des Lornie-Awards 2016 in Form von
Gespréachsprotokollen, Bewertungsprotokollen, E-Mails und Befragungen ein. Den
sogenannten Gamma-Test der Lernplattform, den ich in Kapitel 4.5 ausfihrlicher erklare,
fuhrten zusatzlich zum Expertenteam 32 Lehrpersonen aus den Schultypen AHS, NMS und
PTS in Tirol durch, sie teilten ihre retrospektiven Erfahrungen mittels Fragebogen schriftlich

mit.

Im Rahmen des Design-Based Research wurden alle Informationen ausgewertet, die
Horplattform ,audiemus” Uberarbeitet und Ubergreifende Merkmale, forderliche Faktoren
und Handlungsfelder fir erfolgreiche Implementierung von freien digitalen Lehr- und

Lernmedien in der Sekundarstufe 1 formuliert.

2.2 Methoden

2.2.1 Experteninterviews

Auf Grund des DBR-Ansatzes wurden fir die Entwicklung der Lernplattform ,audiemus"
mehrere Leitfadeninterviews mit Lehrpersonen des Unterrichtsfaches Deutsch aus der
Sekundarstufe 1 aus den Schultypen Allgemeinbildende Héhere Schule, Neue Mittelschule
und Polytechnische Schule geflihrt. Weiters wurden narrative Interviews und Befragungen
im Praxisfeld durchgefuhrt, wo dies die Entwicklung der Arbeit erfordert hatte. Fir die
narrativen Experteninterviews wurden Interviewleitfdden verwendet, die es den Befragten

ermdglichten, nahe einem offenen Gesprach weitgehend frei zu reden. Der
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Interviewleitfaden stellte sicher, dass relevante Themenbereiche angesprochen wurden

und war als Gedankenstitze und Orientierungsrahmen zu sehen.

Fur die Auswertung der Interviews wurde die qualitative Inhaltsanalyse nach Mayring
eingesetzt, deren Grundkonzept darin besteht, Kommunikation systematisch zu
analysieren und dabei schrittweise regelgeleitet und theoriegeleitet vorzugehen (Mayring,
2015). Der Text wird transkribiert und anschlieRend in Kategorien zusammengefasst,
welche den im Text enthaltenen Kern wiedergeben. Diese Kategorien sind ihrerseits in
einem System organisiert. Mittelpunkt der Analyse ist das Kategoriensystem mit

Kategorien, Unterkategorien, Kategoriendefinitionen und Ankerbeispielen.

Man orientiert sich an zuvor festgelegten Richtlinien einer
kommunikationswissenschaftlichen Textanalyse, bei der der Text immer in seinem
Kommunikationszusammenhang verstanden und nach einem konkreten Ablaufmodell
analysiert wird. ,Die Inhaltsanalyse ist kein Standardinstrument, das immer gleich aussieht;
sie muss an den konkreten Gegenstand, an das Material angepasst sein und auf die
spezifische Fragestellung hin konstruiert werden.” (Mayring, 2015, S. 49). Es galt also aus
dem vorhandenen Material Aspekte zur Beantwortung der Forschungsfrage

herauszufiltern, in Kategorien zusammenzufassen und auszuwerten.
Vorgehensweise ,audiemus®

Die Interviewpartner wurden nach einer Recherche teils persénlich angesprochen und teils
per Mail angeschrieben. Es wurden Lehrpersonen aus allen Schultypen der
Sekundarstufe 1 mit unterschiedlichem Unterrichtsverhalten in Bezug auf Einsatz digitaler
Medien und verschiedenen Altersstufen ausgesucht und angefragt. SchlieBlich erklarten
sich zwei Lehrpersonen der NMS, ein Unterrichtspraktikant der AHS und eine Lehrperson
der PTS bereit, an der Design-Based Research-Untersuchung mitzuarbeiten. Die
Interviews und Befragungen wurden im Zeitraum von Oktober 2016 bis Janner 2017
gefuhrt. Alle interviewten Personen stiegen ohne Vorbereitung direkt in die Interviews ein.

Die Dauer der Interviews variierte zwischen 15 und 55 Minuten.

Fur die Erstellung des Kategoriensystems wurden sowohl deduktive Kategorien aus der
Theorie als auch induktive Kategorien aus dem Material selbst entwickelt. Dabei entstanden
zuerst theoriegeleitete deduktive Kategorien. Sie waren Grundlage fir die
Leitfragenerstellung. Weitere Kategorien und die Unterkategorien wurden anhand der
Materialgrundlage induktiv ergénzt.

Nach der Transkription der Interviews wurden die Daten in einem ersten Schritt mehrfach
erkundet bzw. gelesen, dabei wurden Auffalligkeiten und Gemeinsamkeiten anhand von

Memos notiert. Fur die induktive Kategorienerstellung wurden in weiterer Folge Textstellen
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farblich markiert. Dadurch entstanden zundchst Themenblécke, die sich auf bereits
erarbeitete Inhalte aus der Literaturrecherche stitzten. Aufgrund des Umfangs des
Interviewmaterials, wurden die Transkriptionen schlie8lich in das Programm MaxQDA
(VERBI GmbH, o. J.) importiert und die Textstellen den verschiedenen Hauptkategorien
zugeordnet. Durch mehrmaliges Lesen und Priufen und Reduzieren entstanden
thematische Codes fur die Unterkategorien. In einem weiteren Schritt wurden diese
Unterkategorien erstellt und die Codierungen aufgeteilt. Es ergaben sich letztendlich aus
dem Wechselspiel zwei Codierleitfaden — einer zu Faktoren zur Gestaltung der Lehr-
/Lernplattform ,audiemus” und ein weiterer mit forderlichen Faktoren zur Implementierung
freier digitaler Lehr-/Lernmaterialien.

Die Listen der Codings wurden anschlieRend ausgedruckt nochmals gesichtet, verglichen,
inhaltlich zusammengefasst und reduziert. Dann wurden die Hauptergebnisse der
einzelnen Kategorien zusammengefasst, beschrieben und dem Kontext der jeweiligen
DBR-Phase zugeordnet.

Kategorien-

Definition Ankerbeispiel

bezeichnung

HK 1 | Plattformgestaltung | Gestaltungsfaktoren

UK | inhaltliche Faktoren | Zusammenhang »Ich wiinsche mir einerseits
11 Inhalt - Lehrplan, verschiedene Textsorten, wo ich
Unterrichtsprinzipien, auswahlen kann, aber auch so
Praxisbezug der Inhalte, thematisch eine Erganzung zu
Horbeispiele, verschiedenen Themengebieten
Testungsinhalte. in den Schulbtchern.” (IP 4, Pos.
13)

~Wenn ich einen Kompetenz-
raster erstelle und ich will nach
dem Webb-Modell die Abstufun-
gen machen, dann habe ich
immer das Problem, dass ich
eigentlich zum Héren fast nie
einen schulergerechten Text
finde.” (IP 2, Pos. 4)

UK | organisatorische strukturelle .Das Anmelden haben nicht alle
1.2 | Faktoren Voraussetzungen, geschafft, ein Lehrerzugang wéare

organisatorische fein, sie konnten zum Beispiel
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Rahmenbedingungen,
unterstiitzende Mal3-
nahmen, technische

Umsetzung.

teilweise ihren E-Mail-Zugang
nicht 6ffnen.” (IP 2, Pos. 18)

.Fur die Horkompetenztests ist
eine Anmeldung erforderlich —
eine Hurde fir ein stressfreies
Unterrichten.” (IP 5, Pos. 2)

ablaufen.

UK | didaktische Problemstellung der »Eine Mischung aus aufbauenden
1.3 Faktoren Lernanlasse, didaktische Schwierigkeitsgraden und
Konzeption, Einsatzmdg- trotzdem einer Moglichkeit,
lichkeiten im Unterricht, Uberall einzusteigen, ware fein.”
multiple Kontexte, Qualitat | (IP 3, Pos. 52)
der Verarbeitung. »Ich personlich finde offene
Formen fast angenehmer, weil
man es dann immer wieder
individuell an den Unterricht
anpassen kann.” (IP 4, Pos. 31)
HK 2 | Handlungs- Faktoren, die bedeutsam
orientierung sind, die Motivation der
Lernenden zu férdern.
UK Lernerorientierung | Interessensorientierung, .Die Bestenliste ist ein Anreiz fur
2.1 AnknUpfen an Vorwissen die Schuler“. (IP 3, Pos. 59)
der Lerner, Neugier ,Die Dialektibungen haben den
wecken, Motivations- Schilern am besten gefallen, das
forderung. ist ihre Sprache, in der sie leben
[...]"(IP 2, Pos. 16)
UK | Ganzheitlichkeit Ermdglichen von voll- »Ich finde dieses Schnuppern und
2.2 und Sinnhaftigkeit | standigen Handlungs- Interesse Wecken ohne

irgendeinen Zugang gut, aber
damit ich es nachhaltig verwende,
nitzt das fur mich nur etwas,
wenn ein klares Lernprofil erstellt
werden kann. Alles andere ist nur
Spielerei.” (IP 1, Pos. 37)
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UK Realitats- Lebensnahe, Umwelt der LZertifikate und Badges, das ist

2.3 orientierung Lernenden. ihre Welt, das ist fur die Kinder

wichtig, das macht ihnen Spalf3.”
(IP 2, Pos. 43)

UK | Selbsttéatigkeit und | Autonomie der Lernenden | ,Die Schilerinnen und Schiler
2.4 Lerneraktivierung in der Gestaltung ihrer koénnen allein damit umgehen, sie
Aktivitaten kommen zurecht. Der Aufbau ist
schilergerecht, sie haben sich
selbststandig Notizen gemacht,
eine bessere Bestatigung kann

man fast nicht haben.” (IP 2,

Pos. 13)
HK 3 | Innovation Motivationsfaktoren, ,Das Grundinteresse muss
Motivation »=audiemus” im Unterricht gegeben sein, [...] andere werden
einzusetzen, Sicht der die Schwelle gar nicht gehen,
Lehrenden dass sie sich das anschauen.”
(IP 1, Pos. 43)

.Das ist im Prinzip super
gelungen und es macht den
Schilern Spalf3 und bringt ihnen
und mir etwas. Da setzt man es
auch ein.” (IP 2, Pos. 20)

Tabelle 1: Beispiel Codierleitfaden Gestaltungsfaktoren ,audiemus*

2.2.2 Fragebogen

Um die Lehr-/Lernplattform ,audiemus*” einerseits formativ zu evaluieren und andererseits
in den Schulen der Sekundarstufe 1 in Tirol bekannt zu machen, wurden der Link zur
Plattform und ein Fragebogen zur Evaluation per E-Mail an alle Direktionen der Unterstufen
der Allgemeinbildenden Hoheren Schulen (18), der Neuen Mittelschulen (107) und
Polytechnischen Schulen in Tirol (31) ausgesandt. 32 Lehrpersonen gaben eine
Ruckmeldung zu ,audiemus®. Diese weiteren Erkenntnisse wurden qualitativ den
Kategorien der Interviews zugeordnet und dienen der Gewinnung zusatzlicher erganzender

Informationen und der Absicherung der aus den Interviews erworbenen Erkenntnisse.



Forschungsansatz Design-Based Research 13

2.2.3 Design-Based Research

Baumgartner & Payr (1999) ordnen dem Designbegriff alle Tatigkeiten zu, ,die innerhalb
bestimmter Rahmenbedingungen verschiedene Gestaltungsmadglichkeiten zulassen”. Es
geht nun darum, die zentralen Prozesse beim Design flr die Forschung und fur die Praxis
Zu nutzen und mit wissenschaftlichem Denken und Handeln zu verbinden (Reinmann,
2015). Der relativ innovative Forschungsansatz Design-Based Research wird zum

besseren Verstandnis in einem eigenen Kapitel detaillierter erlautert.

3 Forschungsansatz Desigh-Based Research

Unter dem Oberbegriff ,Gestaltungsforschung® bzw. ,Design Research” wird seit circa
20 Jahren eine Forschungsausrichtung diskutiert, fir die Begriffe wie ,formative research”
(Newmann, 1990), ,design-experiments” (Brown, 1992), ,development research” (Jan van
den Akker, 1999), ,design-based research* (Design-Based Research Collective, 2003),
~entwicklungsorientierte Bildungsforschung* (Reinmann & Sesink, 2011) und ,educational
design research” (McKenney & Reeves, 2012) in Verwendung sind. Euler und Sloane
(2014, S. 8) beschreiben einige Kernmerkmale, die die verschiedenen Ansétze trotz der

unterschiedlichen Begriffe verbinden:

o Verknipfung der Gestaltung von neuen didaktischen Handlungskonzepten mit

Forschungs- und Erkenntnisgewinnungsinteressen,
e theoriebasierte innovative Praxisentwicklungen,
e Konzeption der Forschung und Entwicklung als zirkul&rer iterativer Prozess,

¢ Kooperation von Bildungsforschung mit Bildungspraxis mit klar getrennten Interessen

und Zielen und variierenden Handlungsschwerpunkten,
e Ziel der Erkenntnisgewinnung auf generalisierbare Fakten,
¢ Konnex an Giitekriterien und Qualitatsstandards in den Forschungsprozessen.

Brown (1992) zeigt Anfang der 80er Jahre, dass klassische Experimentalforschung sowie
ethnografische Studien und Evaluationsprojekte keine Innovationen liefern. Diese
Forschungszweige erweisen sich offenbar als nicht ausreichend, um im schulischen
Kontext nachhaltige Veranderungen beim Lernen und Lehren zu bewirken und bieten vor
allem Personen in der Praxis keine Konzepte und Instrumente, mit denen konkrete Lehr-

und Lernprobleme in spezifischen Situationen geldst werden kdnnen (Reinmann, 2005).

Im Zusammenhang mit Unterschieden zwischen Schule und Arbeitswelt werden von

Bereiter und Scardamalia (2003) die Begriffe ,belief mode" und ,design mode*
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gegenubergestellt. Im schulischen Kontext und in anderen akademischen Bereichen
herrscht ,belief mode* mit Konzentration auf Uberprifung von Wissen und Beweisfiihrung
in Form von Untermauerung bzw. Widerlegung von Aussagen und Annahmen vor. Dem
gegenuber steht ,design mode* der Arbeitswelt mit Fokus auf Anwendbarkeit, zukiinftigen
Potenzialen und Passung zu bestimmten Bedingungen sowie Suche nach mdglichen

Anwendungen und Verbesserungsmaglichkeiten.

Als Antwort auf die Kritik an der mangelnden praktischen Anwendung von Ergebnissen aus
der empirisch-analytisch ausgerichteten Lehr-/Lernforschung entsteht Design Research.
Charakteristisch fur Design Research ist die Verzahnung von Entwicklung innovativer
Losungen fur praktische Bildungsprobleme mit der Gewinnung wissenschaftlicher
Erkenntnisse: "The challenge for design-based research is in flexibly developing research
trajectories that meet our dual goals of refining locally valuable innovations and developing
more globally usable knowledge for the field" (Design-Based Research Collective, 2003,
S. 7).

Design Research ist durch die Zielsetzung ,nachhaltige Innovation* gekennzeichnet,
Bereiter formuliert es folgendermal3en: ,Design research is not defined by methodology. All
sorts of methods may be employed. What defines design research is its purpose: sustained

innovative development” (Bereiter, 2002, S. 226).

Neben der Zielsetzung der Praxisrelevanz versteht Design Research die Wissenschaft nicht
nur in ihrer Beschreibungs- und Erklarungsfunktion von Bestehendem, sondern auch in der
innovativen Entdeckung und Entwicklung von Mdglichem (Euler & Sloane, 2014). In dieser
Arbeit wird der vom Design-Based Research Collective (2003) gebrauchte Begriff ,Design-
Based Research” (DBR) verwendet, der weitgehend synonym zu den Bezeichnungen

~design research” und ,design experiments" gebraucht werden kann.

3.1 Bezugsrahmen Design-Based Research

Die Denk- und Entwicklungsrichtung lauft im DBR vom Ziel zur Methode. Es beginnt mit
einer gezielten Gestaltungsabsicht oder einer konkreten Verénderungsabsicht. Es wird als
Ausgangspunkt der Forschung nicht gefragt, ob eine bestehende Intervention wirksam ist,
sondern wie ein erstrebenswertes Ziel am besten durch eine noch zu entwickelnde
Intervention erreicht werden kdénnte. DBR soll zur Entwicklung von ,innovative educational
environments® (Brown, 1992, S. 141) beitragen und zugleich praxisrelevante Theorien
entwickeln. Aus diesem Grund beginnt DBR mit der Suche und ldentifizierung von
Problemen in konkreten Praxisbeziigen, deren Bewaéltigung innovative Losungsansatze

erfordern. Forschungsfragen entwickeln sich bei der Problemanalyse (Reinmann, 2005).
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Ziel ist nicht die Erforschung von Aktualitdten, sondern die Exploration von Mdglichkeiten
(Potenzialitdten). Es geht in der DBR-Forschung nicht darum, einen Nachweis fir etwas zu
erbringen, also die Sichtweise des ,Prifens ob®, die mit der empirisch-quantitativ gepragten
und wirkungsorientierten Lehr-/Lernforschung einhergehen wirde, sondern um das
Explorieren und Priifen, also die neugierige Haltung des ,Explorierens was*, die in einen
gestaltungs- und anwendungsorientierten Zugang leitet. ,Design experiments differ from
most educational research, because they do not study what exists; they study what could
be" (Schwartz, u. a., 2005, S. 2). Es soll also die Realitat gestaltet bzw. verandert werden:

»-..research can change reality rather than just study it“ (Schwartz u. a., 2005, S. 29).

Man entwickelt, erprobt und evaluiert beispielsweise fur einen definierten didaktischen
Rahmen iterativ Unterrichtskonzepte, die der Praxis eine innovative Problemldsung im
Sinne eines angestrebten Zieles anbieten. Gleichzeitig soll diese tragféhige Intervention auf
andere Kontexte Ubertragbar und zu einer Theorie mit zunehmend groéRerer Reichweite

ausbaubar sein (Euler, 2014).

3.2 Theoriegeleitete Entwicklung

Stutze fur die Entwicklung der innovativen Problemlésungen sind verfligbare
wissenschaftliche Erkenntnisse und theoretische Grundlagen sowie aktivierbare
Alltagstheorien erfahrener Praktikerinnen und Praktiker. Das Erfahrungswissen von
Praktikerinnen und Praktikern ist zu erschlieRen und in die Gestaltung der Intervention
einzubauen (Euler, 2014). Die Problemanalyse nimmt sowohl Bezug zur theoretischen
Basis des jeweiligen Feldes als auch zu konkreten Problemstellungen in der Bildungspraxis.
Die DBR-Forschung hat das Ziel, theoretische Entwicklungen voranzutreiben und
untersucht Phdnomene aus dem Bereich Erziehung und Bildung im Feld unter Anwendung
vielfaltiger Methoden wie Feldbeobachtungen, Interviews, Dokumentationen, Fallstudien,
ethnografische Studien, Pratest- bzw. Posttest-Untersuchungen etc. (Reinmann, 2005, S.
13).

3.3 Grolie Praxisrelevanz durch iterative Designzyklen

Auf Grundlage iterativer Zyklen von Design, Implementation und Analyse werden
Annahmen gebildet, deren Zusammenhang ein wesentliches Maf3 ist (Reinmann, 2005). Zu
Beginn wird der Schwerpunkt auf die Theoriebildung gelegt, um die Praxisrelevanz zu
erhdéhen. Es wird nicht jede Innovation sofort einer Testung unterzogen, sondern die
schrittweise Entwicklung mit Prototypen in kleinen Designschritten vorangetrieben.

Gravierende Schwachstellen in Konzepten sollen so vor einer aufwendigen
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Forschungsuntersuchung erkannt und korrigiert werden. ,Therefore, we usually “bet low”
by conducting small studies, and then pursue the most promising results* (Schwartz u. a.,
2005, S. 20).

3.4 Kooperation Wissenschaft - Praxis

Neue Zugange zur Erforschung der Praxisfelder werden dadurch erreicht, dass in den
verschiedenen Stufen des Forschungs- und Entwicklungsprozesses erfahrene
Praktikerinnen und Praktiker einbezogen werden. Ziel ist einerseits, dass die Qualitat der
Problemlésung durch das haufig implizite Wissen der Praktikerinnen und Praktiker steigt,
andererseits der Transfer der gemeinsam entwickelten Theorien in die Praxis verbessert
wird und eine qualitativ hochwertige Intervention schneller erreicht wird (Euler, 2014).
Reinmann nennt als Starken von Theorien, die der DBR-Ansatz hervorbringt, vor allem
Neuheit, Nutzlichkeit und ihre enge Verbindung zu lokalen und spezifischen Erfahrungen.
Gestaltungsprozesse in der Praxis kdnnen besser als analytische Prozesse aufdecken, wo
Annahmen und Aussagen zu unprazise und inkonsistent sind und dadurch kénnen vor
allem typische Implementationsprobleme der Lehr-/Lernforschung vermieden werden
(Reinmann, 2005, S. 13). Das Interesse der Wissenschatft ist primér an der Gewinnung und
Uberprufung tragfahiger Theorien angesiedelt, sekundar an einer Gestaltung des
Praxisfeldes. Das Interesse der Praxis hingegen ist primar an der Losung von relevanten
Problemen und sekundéar an der Entwicklung und Ausformulierung von Alltagstheorien bzw.
wissenschaftlicher Theorien verankert. Durch die Integration von Theoriebildung,
TheorieUberprifung und Theorieanwendung profitieren im Idealfall beide Seiten. Eine
funktionierende Wissenschaft-Praxis-Kommunikation bildet einen Prozess wechselseitigen
Lernens, in dem die Wissenschaft neben der beschreibenden, erklarenden, kritisierenden
Position zum Instrument der Gestaltung im Sinne der Entdeckung, Entwicklung und
Erprobung konkreter Problemlésungen in und mit der Praxis wird. Die Wissenschaft besitzt
in ihrer auRenstehenden unabhangigen Position einen anderen Blickwinkel als die Praxis
in der Konstruktion von Gegenwartsbezogenheit und Potentialitdt bzw. in der Entwicklung
verschiedenartiger Deutungs- und Handlungsmdoglichkeiten (Euler, 2014, S. 21).
Spannungsfelder in den Prozessen sind durch die zwei unterschiedlichen Rollen und die
mehr oder weniger divergierenden Interessen gegeben, sie sollen wahrgenommen, im

konkreten Projekt erarbeitet und zugleich ausbalanciert werden.

3.5 Bereichsspezifische Theorien als intendierte Ergebnisse

Die Ergebnisse der DBR-Forschung sollen einerseits fur die jeweilige Praxis wertvolle

Erkenntnisse bieten — also einen wesentlichen Mehrwert fur die Gestaltung der Lehr- und
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Lernprozesse, andererseits sollen die Theorien Uber den Anwendungsbereich der
Lernsituation hinausgehen. Es geht nicht nur um die Begriindung der Wirkungen von
Interventionen, es sollen bereichsspezifische Theorien beschrieben werden, die auf einen
weiten Kontext passen. Die Theorien enthalten primér Gestaltungsprinzipien, die fir einen
Anwendungskontext gepruft wurden (McKenney & Reeves, 2012; Jan van den Akker,
1999). Edelson nennt drei Klassen von potentiellen Theorien, fir die theoretischer Output
auf Basis der DBR entwickelt werden kann. Anhand von Problemanalysen kénnen
bereichsspezifische Theorien erarbeitet werden, sogenannte ,Domain-Theories®. Hier
werden die Wirkung einer Modifikation unter verschiedenen Kontexten beim Lernen
evaluiert und padagogisch-psychologische Forschungsergebnisse Uberpriuft. Auf
grundlagenwissenschaftlichen Erkenntnissen sowie empirischer Feldforschung werden
Generalisierungen von Design-Ldsungen, sogenannte ,Design-Frameworks" flr
Lernszenarien erarbeitet (vgl. Design-Based Research Collective, 2003, S. 5), die den
Lehrenden Empfehlungen fur die Gestaltung des Lernszenarios liefern und sie in der
Lehrpraxis direkt unterstiitzen sollen. Die dritte Variante sind ,Design-Methodologies* also
Design-Methodologien, die beschreiben, wie Designprozesse im Allgemeinen durchgefihrt

werden kénnen (Edelson, 2002).

3.6 Prozessmodell des Design-Based Reseach

Es liegen fur DBR von zahlreichen Autoren unterschiedliche Prozessmodelle vor, die in
ihrer Grundstruktur jedoch eine hohe Affinitat zueinander aufweisen (Euler, 2014). Im

Folgenden wird die Grundstruktur eines Prozessmodells skizziert.

Der Forschungs- und Entwicklungsprozess ist gekennzeichnet durch wiederholte Zyklen
aus Design, Erprobung, Analyse und Re-Design, sie sorgen fiir eine kritische Uberwachung
und Entdeckung von Mangeln eines Lernszenarios. Innerhalb dieser Zyklen wird das
Design schrittweise optimiert, zugleich werden die Entwicklungsprozesse und -prinzipien
genauestens dokumentiert. Im Rahmen jeder Iteration werden dabei die Schritte Entwurf,
Umsetzung, Analyse und Interpretation durchlaufen und Thesen formuliert, die fortlaufend
untersucht werden. Bei Widerlegung werden sie nicht verworfen, sondern modifiziert. "One
of the distinctive characteristics of the design experiment methodology is that the research
team deepens its understanding of the phenomenon under investigation while the
experiment is in progress” (Cobb u. a., 2003, S. 12). Die Zyklen koénnen dabei auf
verschiedenen Ebenen ansetzen, von Mikrozyklen innerhalb einer Schulklasse bis zur
Erweiterung im Rahmen von Makrozyklen auf mehrere Schulen und Schultypen
(Gravemeijer & Cobb, 2006). Erst nach fortgeschrittener Verfeinerung sollen die
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Interventionen summativ evaluiert werden. Die folgende Ubersicht skizziert die

Durchfuihrung eines gestaltungsbasierten Forschungs- und Entwicklungsprozesses:

Identifikation und Analyse des
Problems in  Kooperation wvon
Forschenden und Praktikerinnen und

wkem

Literatur &
Erfahrungen
auswerten

Problem prazisieren

Wissenschaft-

Intervention ggf. feo
summativ evaluieren PraXIS

Kooperation

Kontinuierliche Reflexion des \
Designprozesses mit dem Ziel der

(Weiter-)Entwicklung von |

Theorie und Methodologie |

Formative und summative Evaluation
der Intervention sowie libergreifende
Reflexion, um Gestaltungsprinzipien
zu generieren

- |
\ ‘—‘ -~
\

Gestaltungsprinzipien Design entwickeln
generieren bzw. verfeinern

/’

Test des didaktischen Designs in - Entwicklung des didaktischen Designs
der Praxis und Weiterentwicklung Design erproben und | auf Basis bestehender Theorie,
in iterativen Zyklen formativ evaluieren existierender Gestaltungsprinzipien
und technologischer Innovationen

Abbildung 2: Forschungs- und Entwicklungszyklen in Anlehnung an Amiel & Reeves (2008)
und Brahm & Jenert (2014)

3.7 Fazit/Zusammenfassung

Die beiden zentralen Zieldimensionen des DBR, namlich Entwicklung einer Intervention fir
ein praktisches Problem und (Weiter-)Entwicklung empirisch basierter Theorien fiihren zur
Herausforderung, dass die beiden Handlungssphéaren Praxis und Wissenschaft einander
gegeniuberstehen. DBR lasst sich in Grundlagenforschung - beim Design des
Lernszenarios - und angewandte Forschung, die ihren Ausgangspunkt bei ungelosten
Problemfeldern der Praxis nimmt, einordnen. Vor allem fur die Entwicklung von
Lernszenarien mit Neuen Medien ist der DBR-Ansatz von grofRer Bedeutung (Wang &
Hannafin, 2005).

Es kann festgehalten werden, dass sich der DBR-Ansatz fur die vorliegende
Forschungsarbeit — Erfolgsfaktoren fir freie digitale Lehr- und Lernmaterialien in Schulen
der Sekundarstufe 1 am Beispiel der Lernumgebung einer Horverstehensplattform fur den
Deutschunterricht — eignet. Es ist theoretisch denkbar, dass die Forschungsarbeit

Ergebnisse in allen drei beschriebenen Ergebnisbereichen fir DBR, namlich ,Domain-
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Theories”, ,Design-Frameworks” und ,Design-Methodologies” liefern kann. Dies ist
allerdings mit einem sehr hohen Aufwand verbunden, so dass aus den Forschungsfragen
heraus der Schwerpunkt in dieser Arbeit auf die Erarbeitung eines ,Design-Frameworks*
und das Aufzeigen weiterer Forschungsfelder gelegt wird.

Das Lernszenario wird auf Basis der Grundlagenforschung und theoretischer Erkenntnisse
aufgebaut, der Forschungsprozess wird systematisch dokumentiert, anhand der formativen
Evaluation wird das erarbeitete didaktische Design Uberprift. Letztendlich leistet die
Generalisation den Transfer der erforschten Erkenntnisse in andere didaktische Bereiche.

4 Forschungsarbeit ,audiemus*

Im Sinne des Design-Based Research werden in dieser Arbeit die Erkenntnisse der
Wissenschaft und der Praxis verknlpft und in den jeweiligen Zyklen integriert beschrieben.
Den allgemeinen Ablauf des Design-Prozesses dieser Masterthesis skizziert folgende
Abbildung:

PROBLEMDEFINITION "'

Ausgangssituation Projektarbert "audiemus”
Identifikation und Analyse der Probleme

Theoriebasierung

DESIGN-PHASE (Entwicklung eines didaktischen Designs)

Entwicklung des didaktischen Designs auf Basis bestehender
Theorie, existierender Gestaltungsprinzipien und Gestaltung der Plattform "audiemus"”
technologischer Innovationen

PROTOTYPENPHASE (Iterative Design-Zyklen)

Test desdidaktischen Designsin der Praxis und

Weiterentwicklung in iterativen Zyklen ZyklenvonTestungund Re-Design

EVALUATIONS- UND REFLEXIONSPHASE

der (Weiter-) Entwicklung von Theorie und Methodologie

Formative und summative Evaluation der Intervention sowie
ubergreifendeReflexion, um Gestaltungsprinzipien zu Generierung der Gestaltungsprinzipien
generieren
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Abbildung 3: Design-Prozess ,audiemus” in Anlehnung an McKenney & Reeves (2012)

4.1 Problemdefinition

Erster Schritt im DBR ist die Prazisierung des Problems, der Rahmenbedingungen fir die

Entwicklung geeigneter Wege und die Herausarbeitung des Innovationsanspruches. , The
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identification of problems in design research thus involves finding a problem that is worthy
of investigation and capable of being solved through the research process.” (McKenney &
Reeves, 2012, S. 185). Das Prazisieren des Problems soll aus wissenschaftlicher
Perspektive mit dem Schwerpunkt, relevante Theorien zu identifizieren und in den Prozess
einzubringen, und aus praktischer Perspektive mit dem Fokus, die praktischen
Rahmenbedingungen fiir die Entwicklung innovativer Problemldsungen zu verstehen und

das verfiigbare Erfahrungswissen aus der Praxis einzubringen, erfolgen (Euler, 2014).
Folgende Leitlinien sind nach Euler (2014, S. 24) zu beachten:

e angestrebte Ziele transparent sichtbar machen,

e Rahmenbedingungen umreil3en,

¢ wissenschaftliche Wichtigkeit und Innovationsgrad begriinden,

e praktische Relevanz auslegen,

e Praxisexpertise akquirieren,

¢ Kooperationsgrundlagen klaren,

¢ Transferpotential und méglichen Generalisierungsgrad begriinden,

Realisierbarkeit einschatzen.

Resultat der Phase soll ein ,Problem Statement* mit einer Darstellung der Ziele und darauf
bezogene Forschungs- und Gestaltungsfragen sowie ein Nachweis der praktischen und

wissenschaftlichen Relevanz sein.

4.1.1 Ausgangslage ,audiemus*

Digitale Lehr-/Lernmedien bedirfen im Vorfeld lerntheoretischer Annahmen und eines
didaktischen Konzepts, wie das Zusammenspiel von Lernobjekten, Nutzerfihrung und
Handlungsoptionen der Lerngruppe und die Implementierung funktionieren sollen. Die
Version 1 der Lernplattform ,audiemus” als Intervention wurde von mir gemeinsam mit drei
weiteren Studierenden des Masterlehrganges eEducation der Donau-Universitat Krems im
Rahmen einer Projektarbeit erstellt. Nach erfolgreichem Abschluss des Projektes
entwickelte sich mein Interesse, die Lernplattform fur eine nachhaltige Implementierung in
den Unterricht der Sekundarstufe weiter zu optimieren und forderliche Faktoren und

wesentliche Handlungsfelder diesbeziiglich zu erforschen und aufzuzeigen.

Nach Euler (2014) erstellte ich zu Beginn ein ,Problem Statement* mit einer Ausweisung

der Ziele:
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Transparente Ausweisung der

Ziele:

Die Lernplattform ,audiemus*” soll fur die
Implementierung in den Deutschunterricht der
Sekundarstufe 1 neu konzipiert und gestaltet

werden.

Foérderliche Faktoren fir die Implementierung
freier digitaler Lehr-/Lernmaterialien sollen am
Beispiel ,audiemus" exemplarisch dargestellt

werden.

Handlungsfelder fiir die nachhaltige
Implementierung in das Praxisfeld der

Sekundarstufe 1 sollen aufgezeigt werden.

Rahmenbedingungen

skizzieren:

unterstitzend:

begrenzend:

Lernplattform ,audiemus*” als Ausgangspunkt
Autorin maf3geblich an Entwicklung beteiligt

Unterstitzung durch die Donau-Universitat Krems

in technischer und wissenschaftlicher Sicht

Maglichkeit, in Tirol die Schultypen der

Sekundarstufe 1 zu erreichen.

zeitlicher Faktor, da berufsbegleitend

Abhangigkeit von Expertinnen und Experten des

Praxisfeldes

Lehrpersonen  bendtigen fur DBR  einen

beachtlichen Zeitaufwand

Wissenschaftliche Relevanz

und Innovationsgrad:

Untersuchung aus Sicht der Lehrpersonen:

o Wie stellen sich Lehrpersonen der Sekundar-
stufe freie digitale Lehr-/Lernmaterialien zum
gewinnbringenden Einsatz in ihren Unterricht

vor?
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o Welche Handlungsfelder ergeben sich bei der
schulischen Medienintegration am Beispiel

,audiemus“?

Unterrichtsmaterial fur Training zum Horverstehen
im Deutschunterricht der Sekundarstufe ist per se

innovativ.

Praktische Relevanz:

Digitale Medien im Unterricht und Unterrichts-
material zum Einsatz fur Horverstehen im
Deutschunterricht sind im Lehrplan der Sekundar-

stufe 1 verankert und werden benétigt.

Praxisexpertise akquirieren:

Lehrpersonen aus dem Praxisfeld der Sekundar-
stufe 1 sind bereit, ihre Erfahrungen in die

Entwicklung einzubringen.

Die Genehmigung des Landesschulrates fur Tirol
zur Forschung in der Sekundarstufe 1 wurde ein-

geholt.

Als Lehrperson an einer PTS habe ich selbst
zusatzlich die Mdglichkeit, mit Lernenden

praktisch zu arbeiten.

Kooperationsgrundlagen:

Kooperationsmdglichkeiten mit dem Departement
fur interaktive Medien und Bildungstechnologien
der Donau-Universitat Krems durch aktuelles

Studium eEducation und Betreuung vorhanden.

Transferpotential und
maoglicher Generalisierungs-

grad:

Die angestrebte Problemldsung hat insofern das
Potential zu einer umfassenden Anwendungs-
reichweite, als dass Lehrpersonen entscheiden,
ob sie digitale Lehr-/Lernmaterialien als Innovatio-
nen in ihrem Unterricht einsetzen. Durch
Aufzeigen forderlicher Faktoren fir die Implemen-
tierung am Beispiel ,audiemus” kann dies den
Einsatz digitaler Lehr-/Lernmaterialen allgemein

fordern.
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o Realisierbarkeit e Die angestrebte Problemlésung ist mit den
einschétzen: gegebenen Ressourcen realistisch in Kernpunkten
erreichbar, weitere Forschungsfelder sollen

aufgezeigt werden.

Tabelle 2: ,Problem Statement" nach Euler (2014) bezogen auf ,,audiemus”

Aus diesem ,Problem Statement” ergeben sich folgende, zunadchst noch vorlaufige

Forschungs- und Gestaltungsfragen:

¢ Welche Bedingungsfaktoren fir den Einsatz freier digitaler Lehr-/Lernmedien lassen

sich aus Sicht der Lehrenden am Beispiel von ,audiemus" identifizieren?

e Welche Gestaltungsprinzipien fur digitale Lehr-/Lernmedien fir die Sekundarstufe 1

lassen sich am Beispiel von ,audiemus” generieren?

4.2 Theoriebasierung: Literatur und Erfahrung analysieren

Dieser Bereich wird nach McKenney und Reeves (2012, S. 91ff.) von drei zentralen
Aktivitaten  beherrscht:  Aufbau von Orientierungswissen (,initial orientation"),
Feldbeobachtungen (,field-based investigation“) und Literaturauswertungen (,literature

review"). Euler (2014, S. 25f.) nennt folgende Leitlinien fir diese Phase:

e Aufzeigen der Wahl der wissenschaftlichen Theoriezugénge,

e Beschreibung der Wahl des praktischen Erfahrungswissens,

e Bewahrungsgrad der theoretischen Grundlagen ausweisen,

e Einschatzung der Bedeutung der angewandten theoretischen Grundlagen,

e Zugange zur Theorie aus verschiedenen Perspektiven integrieren und abgrenzen,
e ungeklarte Forschungs- und Gestaltungsfragen fokussieren.

Ergebnis der Phase soll ein theoretischer Bezugsrahmen mit einer genauer definierten
Problemdefinition, Gestaltungsanforderungen und -hypothesen zur Erreichung der

angestrebten Ziele sein.

4.2.1 Aufbau von Orientierungswissen (,initial orientation*)

In diesem Kapitel werden zuerst die Ausgangslage und die Uberlegungen der
Projektgruppe bei der Erstellung der Erstfassung von ,audiemus” beschrieben, um die

intendierten Ziele darzustellen.
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4.2.2 Thematische Ausgangslage - Horverstehen

Seit Einfuhrung der Bildungsstandards (BIFIE, 2011) mit dem Leitgedanken, mehr
Verbindlichkeit im 0Osterreichischen Schulsystem anzustreben und grundlegende
Kompetenzen bei allen Lernenden sicherzustellen, wird neben den Teilbereichen Lesen,
Schreiben, Sprachbewusstsein und Sprechen auch der Teilbereich Hoéren klar als
Teilbereich des Deutschunterrichts mittels zu erwerbender Kompetenzen beschrieben. Der
Teilbereich Hoéren ist zwar in der Fremdsprachendidaktik fest verankert, im
Deutschunterricht der Sekundarstufe 1 wurde er bisher meist nicht thematisch aufgegriffen.
Zuhdren ist als Basis fiir gelungene Kommunikation unumstritten, Horlbungen sollen
einerseits dazu dienen, die Verstehensleistung anzubahnen und andererseits eine
allgemeine Sinnerfassung und auch das Erfassen von Einzelheiten schulen. Weiters soll

das Horen die rhetorischen Fahigkeiten und die allgemeine Denkleistung trainieren.

Einige wenige Schulbuchverlage haben bereits auf diese Licke reagiert und ihre
Schulbiicher durch CDs mit Hérkompetenzbeispielen ergénzt, digitale Plattformen, die sich
diesem Thema zielgruppengerecht widmen, gibt es nur sparlich. Eine Recherche von
Online-Horubungen basierend auf den drei Bildungsstandards von Deutschland, Osterreich
und der Schweiz (DACH) ergab, dass diese vorwiegend in hochdeutscher Sprache verfasst
sind und hauptséachlich Verstandnis sowie die Wiedergabe von Informationen zum Ziel
haben. Zumeist sind sie fur den Bereich Deutsch als Fremdsprache konzipiert. Die
Projektgruppe griff dies auf und entschied sich, eine digitale Lehr-/Lernplattform fur das
Horverstehen im Deutschunterricht der Sekundarstufe 1 zu erstellen.

Zum besseren Verstandnis der Problematik des Teilbereiches ,Horen“ wurden zuerst
theoretische wissenschatftliche Aspekte zum Thema ,Zuhdren“ gesucht:

"Zuhoren ist eine Schliisselqualifikation fir Kommunikation und Verstehen, flr Sprache und
Lernen, fur asthetischen Genuss und Gesundheit — in Schule, Berufsleben, Freizeit und
Familie", bringt Erlacher-Zeitlinger (BIFIE, 2011) die Wichtigkeit dieser Metakompetenz auf
den Punkt. Larbig betont mit seiner Blogaussage die Alltagsrelevanz des sinnerfassenden

Horens: "...dass die Kunst des Zuhtrens und die Kunst des Sprechens im Kanon der
.Kompetenzen“ eher eine untergeordnete Rolle zu spielen scheinen, obwohl sie, Uber die
Auseinandersetzung mit Inhalten hinaus, in der alltaglichen Kommunikation eine zentrale
Rolle spielen" (Larbig, 2010). Erst durch die Bildungsstandards wurde die Aufmerksamkeit
auf diese bisher im Deutschunterricht allgemein vorausgesetzte Kernkompetenz gelenkt.
Ziel ist, dass altersgemale Texte in Form der persénlichen mindlichen Wiedergabe oder
uber Medien vermittelt verstanden werden. Horen und Zuhoren ist zwar Gegenstand vieler

Wissenschaftsdisziplinen aus verschiedenen Perspektiven, viele Aspekte der
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Horwahrnehmung und der Horverarbeitung sind aber noch ungeklart und auch das Lernen
des Zuhorens und Uber das Zuhdren weitgehend nicht erforscht und beschrieben (Hagen,
2006). Daraus wachst die Erkenntnis, dass Zuhtéren vom Kindergarten bis in die
Erwachsenenbildung eher geférdert als eingefordert werden sollte (Bernius, 2006, S. 9).
Der Bereich ,Horverstehen* wurde gewahlt, weil das Konstrukt ,Zuhdren* aul3erst komplex
ist und zumindest nach einem identifizierbaren Ausgangspunkt fur die Literaturauswahl
verlangt. Instrumente und Verfahren zur empirischen Uberpriifung der Teilaspekte des
Zuhdrens sind im Bereich der Bildungsforschung und Sprachdidaktik noch rar, allerdings
gibt es umfangreiche Forschungsliteratur zum Horverstehen, vor allem aus der
Fremdsprachendidaktik (Behrens & Krelle, 2014).

Behrens & Krelle (2014, S. 88 ff.) fassen als Bedingungen des Hérverstehens folgende

Faktoren zusammen:

betrefien alle Merkmale des wahrzunehmenden Signals, wie

Akustische Lautstarke, Geschwindigkeit, Storgerdusche udgl.

Faktoren

Auditive
Faktoren

bedingt durch die Signalwahmehmung der ZuhGrerin oder
des Zuhdrers

betreffen die Verarbeitung des ankommenden Signals.

(Schwelle des Sprechtempos v.a. bei unterschiedlichen
Sprachkenntnissen. Zurickgreifen auf Erfahrung und Wissen
Gber komplexe Strukturen und Abldufe)

Kognitive
Faktoren

betreffen Aspekte der situativen Interessiertheit bzw.
relativ iberdauerndes Interesse an einem Gegenstand oder
einer Tatigkeit

Motivationale
Faktoren

Aspekte der sozialen Nahe oder Distanz zwischen
Gesprachsparinern, Reziprozitat der Kommunikation und
personliche Bereitschaft, sich auf eine Situation einzulassen

Kommunikative
Faktoren

Abbildung 4: Bedingungen des Horverstehens nach Behrens & Krelle (2014) — eigene

Darstellung

Erfolgreiches Zuhoren und Verstehen sind wesentliche Bestandteile kommunikativer
Kompetenz und deshalb muss auch in der Deutschdidaktik daran gearbeitet werden. Durch
die relativ innovative Beachtung dieser Kompetenz im Deutschunterricht ist eine
»Zuhordidaktik” jedoch erst im Entstehen (Hochstadt u. a., 2015). Hochstadt et al.
unterscheiden bei Zuhoraufgaben zwischen Beobachtungsaufgaben, die die
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Aufmerksamkeit der Lernenden auf verschiedene Aspekte von AuRerungen lenken und
Zuhdraufgaben, die den Fokus auf der Sachebene haben. Eine Etablierung und Einlibung

von Zuhorstrategien wird in der Deutschdidaktik gefordert (Behrens & Krelle, 2014).

Im Bereich Horverstehen liegt der Schwerpunkt bei der Testung derzeit auf dem korrekten
Verstehen und Wiedergeben gesprochener Texte. Bei den aktuellen Aufgaben der
Bildungsstandards ist die Nahe zu Aufgaben des Lesestandards offenkundig — es miissen
einem gesprochenen Text Informationen abgewonnen werden, die unterschiedlich leicht zu
finden oder zu folgern sind. Bei den Standardtestungen wird dies in Form von Multiple-
Choice-Aufgaben durchgefihrt. Zentral dabei ist, dass die Multiple-Choice-Aufgaben nicht
|6sbar sind, wenn der zugrunde liegende Text nicht gehort wurde (Behrens, 2010). Nach
Behrens wird durch diese Art nur ein Teil der Zuhdéranforderungen abgebildet. Es missen
noch eine Reihe weiterer Kriterien erfullt werden, wie z. B. dass sie ,rein akustisch® sein
und keine Nachfragen erfordern mussen und dass sie keine Wiederholungen erlauben
durfen. Trotz dieser Schwierigkeiten ist die Aufgabenkonstruktion in diesem Bereich der
Standards relativ unproblematisch, da sie unter dem Begriff ,HOrverstehen®
zusammengefasst wird und nicht unter dem Kompetenzmodell ,Zuhdren, das eine ganze
Reihe weiterer unterschiedlicher Bedingungen als Faktoren fir gelingende
Zuhdrensprozesse miteinbeziehen misste (vgl. Behrens, 2010). Aus testpragmatischem
Blickwinkel ist aus derzeitigem Stand der Forschung der gro3en Komplexitat des Bereiches
Horen anders kaum entgegenzukommen, es soll vielmehr der interdisziplinare Blickwinkel
gescharft werden, um in der VerknUpfung verschiedener Aspekte und Verfahren

Kommunikationsprozesse immer besser zu verstehen.

Aufgrund dieser Erkenntnisse entschied sich die Projektgruppe dafiir, Aufgaben im Design
der Bildungsstandardtestungen zu erstellen, jedoch mit Horbeispielen, die der Altersgruppe
der Lernenden entsprechen, die sprachlich der Standardsprache in Osterreich angepasst
sind und in verschiedenen Schwierigkeitsstufen gestaltet werden. Von einer
Kompetenzmessung wurde Abstand genommen, da sich mit der Messung der
Horverstehenskompetenz einer bestimmten Zielgruppe das Problem der Abgrenzung der
Horkompetenz zu anderen Kompetenzen stellt. Grabner und Humer (2011) verweisen
darauf, dass die Gefahr besteht, dass andere Kompetenzen, wie z. B. die Lesekompetenz,
die Sprechkompetenz, die Merkfahigkeit und die Konzentrationsfahigkeit bei der Messung

eine Storvariable darstellen kbnnen.

Die Trennung dieser Kompetenzen im Unterricht ist kaum mdglich, vielmehr sollte der enge
Bezug zwischen Héren, Sprechen, Lesen und Schreiben im Unterricht erfahrbar gemacht

werden.
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4.2.3 Didaktische Ausgangslage

Meist steht hinter einem digitalen Lernprogramm Drill & Practice ein Konzept, bei dem
linear-sequenzielle Informationseinheiten mit zahlreichen Aufgaben verknlpft werden
(Schneider & Wittenbroker, 2010). Fur Baumgartner & Payr (1999) ist der Begriff ,,Practice”
in einem erweiterten handlungsorientierten Verstandnis viel zu umfassend, sie schlagen
den Begriff ,Drill & Test” vor, sie verweisen darauf, dass sich Interaktionsformen, die mit
dem Begriff ,Drill" verbunden sind, programm- und kostentechnisch leicht umsetzen lassen.
Viele Autorenwerkzeuge haben ihre hauptsachliche Starke in der raschen, variantenreichen
Erstellung von Ubungen und Feedbackformen. Jedoch werden Lernchancen durch
eigenaktive, problemlésungsorientierte Strategien dadurch verhindert. Der Aufgabe des
Bildungssystems, eigenaktive Lernformen zu férdern, kommen diese Drill & Test-
Programme nicht entgegen. Um Mangel in Bezug auf Didaktik, Lernmotivation und
Handlungsorientierung zu kompensieren, wurden und werden sie vielfach mit Animationen

oder Belohnungsspielen versehen (Schneider & Wittenbrdker, 2010, S. 271f.).

Offene Lernumgebungen, die weitreichende Handlungsmdéglichkeiten ermdglichen, stellen
weniger technische, sondern vermehrt didaktische Anforderungen. Lernszenarien sollen so
ergebnisoffen aufgebaut sein, dass eine didaktisch sinnvolle Kommunikation Uber die
Ergebnisse des Lernprozesses zugelassen wird. Es werden offene Lernumgebungen
geboten, erganzt durch Arbeitsanregungen mit dem Ziel des explorativen Lernens. Der
konstruktive Kompetenzerwerb wird in der Differenz der Ergebnisprasentation sichtbar
(Schneider & Wittenbroker, 2010, S. 274f). Die besondere Herausforderung der
Moglichkeiten  der  Erweiterung der medienlibergreifenden  Handlungs- und
Interaktionsmaoglichkeiten sehen Schneider & Wittenbroker (2010, S. 283) vor allem im
Zusammenhang mit dem didaktisch wertvollen Einsatz der sich abzeichnenden
Veranderungen technischer Medien im Unterricht durch digitale Whiteboards,

Touchscreens, alternative Eingabegerate und mehr.

Da Horverstehenstibungen in der Sekundarstufe 1 meist mittels Hor-CD in Kombination mit
Arbeitsblattern oder Schulbiichern durchgefihrt werden, entschied sich die Projektgruppe,
die Interaktivitat durch den Einsatz einer digitalen Lernumgebung zu férdern. Situatives und
exploratives Lernen sollen geférdert werden, jedoch ist in Anbetracht des didaktischen
Schwerpunktes auf Ubung und Festigung, ,Drill und Test* nach Meinung der Projektgruppe
in diesem Zusammenhang durchaus zielfuhrend. Handlungsleitende Elemente der
Lernumgebung sollen dem angeleiteten Lernen am Modell dienen, ein linearer Aufbau soll
verhindern, dass sich Lernende Uber- bzw. unterschéatzen, sie missen sich von unten nach
oben arbeiten, eine Vorgehensweise, die der Altersgruppe aus der digitalen Spielwelt

bekannt ist. Durch den zeitlichen Zusammenhang und Bezug innerhalb der Lerngruppe
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ergibt sich eine kommunikative Auseinandersetzung der Lernenden im Rahmen des
Unterrichts. Trotz Schwerpunktsetzung durch das auditive Medium hat sich das
Projektteam in der Konzipierung einer strukturierten didaktischen Vielfalt getibt, um der von
Baumgartner (2014, S. 56) beschriebenen untbersehbaren Grol3e von didaktischen
Methoden entgegenzuwirken. Die didaktischen Vorliberlegungen der Projektgruppe
gliedern sich in die Bereiche technische und inhaltliche Vorbereitung, Horbeispiele,

Aufgabenstellungen, Beurteilung und Gratifikation:
Technische Voriberlegungen

Lernende brauchen: e Zugang zu Computer mit Internetverbindung
e personliche E-Mail-Adresse
o Kopfhorer
e Video-Tutorials helfen bei Registrierung und

Anmeldung.

Tabelle 3: Technische Uberlegungen ,audiemus”

Bei den technischen Voriiberlegungen wird davon ausgegangen, dass die Lernenden einen
1:1 Arbeitsplatz an der Schule zur Verfigung haben. Kopfhérer sind erforderlich, wenn

mehrere Personen gleichzeitig in einem Raum arbeiten.

Inhaltliche Voriberlegungen
Auswahl der Hortexte in e Lange
Bezug auf: o Textform
e Schwierigkeit (Zugangsvoraussetzungen der
Schulstufen 5 bis 9)
o Art der Aufnahme des Textes (mit oder ohne
Hintergrundgerauschen, Dialektauspragung, Tempo,
einfache Sprache oder mit Fremdwadrtern)
Einbettung ins e Ziel = Steigerung der Zuhdrkompetenz
Unterrichtskonzept: e Zeitpunkt, wann und wie die Horibung zum
selbstgesteuerten Lernen eingesetzt wird, z. B. als
verpflichtende Haustibung, Zusatzaufgabe, Sequenz
im Prasenzunterricht.
Vorbereitung der e allgemeine Einfuhrung in das Thema
Lernenden auf die e Vermitteln von Zuhdorstrategien

Aufgabenstellung:  Information tiber Ablauf der Ubungen und Ziel
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o Kriterien der Beurteilung.

Tabelle 4: Inhaltliche Uberlegungen ,audiemus"

Die inhaltlichen Voruberlegungen in Bezug auf die Auswahl der Hortexte stellen eine grol3e
Herausforderung dar, da mit verschiedenen Textsorten gearbeitet, aber auch in Bezug auf
Lange und Schwierigkeit differenziert werden soll. Es wurden schlieBlich drei

Schwierigkeitsgrade - leicht, mittel und schwer - definiert und umgesetzt.

Horbeispiele
Themenwahl: e authentische Hoérbeispiele fur die Altersgruppe
e Themen des Lehrplanes der Schulstufen 5 bis 9.
Schwierigkeitsgrade: e oberer Standard ausgerichtet an die in BISTA D8
geforderten Horkompetenzen

¢ bezugnehmend auf die Heterogenitat der Lernenden in
Schwierigkeitsgraden leicht — mittel — schwer, Bildung
der Zielsetzung der einzelnen Kategorien in Anlehnung
an die Interpretationshilfe von Stellwerk (Moser, 2007).

o leicht": Texte in klarer, einfacher Sprache mit praziser
Wiedergabe relevanter Inhalte; Lernerfolg sowohl fir
Kinder mit Aufmerksamkeitsdefiziten als auch fir
Lernende mit Deutsch als Fremdsprache.

o  mittel*. langere Texte, in unterschiedlichen
Sprechgeschwindigkeiten; gut  bewaéltigbar  fur
Lernende der 5. bis 9. Schulstufe mit Deutsch als
Muttersprache.

e ,schwer”: lange Texte mit Nebengerduschen und
wechselnden Sprechgeschwindigkeiten in einem Text
verpackt.

e Zusatzbereich ,Dialekte*: Texte in unterschiedlichen
Dialekten des deutschsprachigen Alpenraumes bzw.
DACH-Raumes; als Kir und zur Motivation fir die
Lernenden in der Begabtenférderung bzw. Motivation

fur eigene Unterrichtsprojekte.

Tabelle 5: Horbeispiele - Schwierigkeitsgrade ,audiemus”
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Es wurde bewusst auf die Differenzierung nach Anforderungen der einzelnen Schulstufen
verzichtet, um der Vielfalt der Lerngruppe entsprechend Uber- und Unterforderung der

Schilerinnen und Schiiler zu vermeiden.

Aufgabenstellung

Art der Quizze im o Differenzierung in der Art der Antworten, die im
Anschluss an die geschlossenen Format in Form von Multiple-Choice-
Horubungen: Fragen, halboffenen als Liickentexte oder im offenen

Format zu I6sen sind (Grabner & Humer, 2011, S. 109).
Beurteilung/Gratifikation
Beurteilung: e GemaR der Schwierigkeitsgrade anhand der
Zielsetzungen in Form von Prozentpunkten; Bestehen
der jeweiligen Ubung nach positiver Absolvierung von
80 % der Quizfragen
e Transparenz und unmittelbarer Bezug zwischen
aktiver Lerntatigkeit und erreichtem Lernziel durch
Anzeige des aktuellen Leistungsstands auf der Seite
"Meine Leistungen"

Gratifikation in Form von e Zertifikate nach positiv abgeschlossener Stufe mit

altersgemal3en Bestatigung des Abschlusses der jeweiligen Stufe
Elementen der e Open Badges mit einer Bewertung in narrativer Form
Gamification:

Tabelle 6: Aufgabenstellung/Beurteilung/Gratifikation ,audiemus"

Diese Bewertung geschieht in Anlehnung an das von Baumgartner (2014) beschriebene
Wirdigen. Das Ziel ist, die Erfolge zu wirdigen und die Motivation zum Weitermachen zu
steigern. Es sollen intrinsische und extrinsische Motivation gekoppelt werden. Die Badges
geben Auskunft Uber die erreichten Kompetenzen und kénnen tber Mozilla Backpack im
Sinne der Partizipationskultur in andere Online-Systeme (bertragen werden (Backpack,
0. J.). Open Badges ist ein System digitaler Zertifikate oder Lernabzeichen, das von der
Mozilla Foundation und der MacArthur Foundation gemeinsam entwickelt wurde (Mozilla
u. a., 2016).

4.2.4 Technische Ausgangslage

Die Online-Plattform ,audiemus” wurde vom Projektteam mit WordPress (,WordPress.

Websoftware.”, 0. J.) umgesetzt. Die Seite wurde in Erstversion vollstandig als LMS-Kurs
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in WordPress mit den Plug-ins Namaste! LMS (Handzhiev, 2017) und WatuPRO
(Handzhiev, o.J.) entwickelt. WordPress wurde nur fiir die Seitenstruktur, fur die
Einbindung der Medien und zur Benutzerverwaltung verwendet. Zur Festlegung der
Zugangsbedingungen, der Lektionsreihenfolge und der erforderlichen Bedingungen fur das
erfolgreiche Absolvieren einer Lektion wurde das Plug-in Namaste! LMS eingesetzt. Dazu
wurde fur jede Schwierigkeitsstufe ein Kurs angelegt. Innerhalb jedes Kurses wurde in Form
von Lektionen abwechselnd eine Lektion mit einem Horbeispiel und eine Lektion mit
Shortcode zum jeweiligen WatuPRO Quiz angelegt und die Bedingung zum Weiterkommen

inklusive vorgegebener Reihenfolge festgelegt.

Programm bzw. Plug-in  Aufgaben
WordPress e Seitenstruktur
e Menifiihrung
e Benutzerverwaltung
e Einbindung der Medien
e Design
Namaste! LMS e  Kursstruktur
o Kurseinschreibung und Bedingungen verwalten
e Zuordnung Lessons/Kategorien
e Zertifikate verwalten
WatuPRO e Erstellung/Gestaltung der Quizze
¢ Benotung der Quizze
o Feedback nach Quizabschluss/Ergebnis
Watu Pro Play e Level-Verwaltung
e Ubersichtsseite der Lernenden fiir Frontend
e Badges verwalten
o E-Mail-Benachrichtigung Lernende nach erworbenen
Badges

Loco Translate e Ubersetzung in Deutsch

Tabelle 7: Technische Aufgabenverteilung ,audiemus"

Eine Registrierung auf der Plattform und Anmeldung durch die Lernenden ist erforderlich,
damit das Lernmanagement-System Namaste! LMS den Kursfortschritt verwalten und
personalisieren kann. Die absolvierten Ubungen bleiben gespeichert und es kann zu
anderen Zeitpunkten beim letzten Stand weitergearbeitet werden, aul3erdem kdnnen so

Zertifikate und OpenBadges personalisiert zugeordnet werden. Die Quizze wurden mit dem
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Plug-in WatuPRO erstellt und dann in die Lektionen mittels Shortcode eingefiigt. Die
Moglichkeiten zur Gestaltung der Quizze sind vielseitig und bieten die Mdglichkeit von
Lickentexten, Einfach-Auswahlfragen, Mehrfach-Auswahlfragen, Werte-Zuordnungen und
mehr. Watu Pro Play ist eine Ergdnzung zu WatuPRO zur Verwaltung von Belohnungen

und Darstellung von Ergebnissen und wurde deshalb ebenfalls eingesetzt.

Als Belohnungssystem wurden Uber das Plug-in Namaste! LMS Zertifikate automatisch
zugeordnet. Open Badges wurden Uber selbst entworfene PNG-Bilddateien realisiert, in die
erworbene Kenntnisse und Fertigkeiten als Metadaten in optionalen Datenblécken,
sogenannten Chuncks gespeichert werden. Es werden im Sinne der Gamification Levels
(Schwierigkeitsgrade) und Badges (Zertifikate) als zusatzlicher Motivationsfaktor
eingebracht, von Leaderboards wird Abstand genommen, um leistungsschwachere

Schilerinnen und Schiler nicht zu demotivieren.

Stufe 1

HERZLICHEN GLUCKWUNSCH !

Du hast alle U der Stufe 3 und somit

dass Du perfekt zuhéren kannst.

Stufe 2

+ Du kannst den Inhalt langer Hortexte mit Nebengerauschen und wechselnden

Sprechgeschwindigkeiten erkennen, verstehen und wiedergeben.

+ Du weilit Gber den Wahrheitsgehalt einer Behauptung Bescheid.

s + Du verstehst offentliche Durchsagen und beherrscht es, sie auf inre Richtigkeit
tufe 3
zu Uberpriifen, sowie Rickschlisse zu ziehen

+ Du kannst die Formen sprachlicher Beeinflussung der Vortragenden erkennen
und zuordnen.

+ Du hast bewiesen, dass Du bei schweren Texten aufmerksam zuhoren

kannst.

Bonusstufe Dialekts

Abbildung 5: Badges und Zertifikate in "audiemus"

Die didaktische Auseinandersetzung mit Inhalten kann in WordPress durch Registerkarten
in der Menufuihrung und Links realisiert werden, die Lernumgebung erhalt dadurch eine
gewisse Dynamik. Das Einbinden von Audiodateien und Bildern in der Lernumgebung ist in
WordPress kein Problem, allerdings konnte keine spezifische didaktische Nutzung dieser
Funktionalitaten gefunden werden, sie kdnnen nur abgespielt bzw. betrachtet werden.
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Durch WatuPRO-Quizze ist sehr grof3e Interaktivitat gegeben. Dadurch, dass das
Projektteam keinerlei Vorkenntnisse mit dem Programm WordPress hatte, erwies sich die
Arbeit als sehr zeitintensiv, aber bot einen groRen Wissenszuwachs durch Lernen mit dem

Programm.

Die Hauptproblematik stellte sich fir das Projektteam im Erkennen, womit was erstellt
werden muss. Es sind im WordPress Administrationsmeni Namaste! LMS, WatuPRO,
Watu Pro Play, Meine Kurse und Meine Quizze angefiihrt, dahinter liegen jeweils
Untermenis, die teilweise gleiche Bezeichnungen haben und es war ob der Vielfalt

schwierig zu erkennen, was man wofir einsetzt:

Kurse

f Beitrage
Lektionen

. -n- Meine Quizze
a‘] Medien To Do

) £+ watu PRO
' Seiey izl lohnungen
A lte
Lernende und Ely Loco Translate n

' Kommentare .
K reibungen Einstellungen

o Meni einklappen
: Zertifikate
Design .n_ T™ML fikate
Plugins (2 : Quiz-Kategorien

9 BWS Panel

Lerngruppen
Benutzer Ll

'n- Namaste! LMS :
Frage-Katego
Werkzeuge ;
‘u' Meine Kurse Einstufungsniveaus
Einstellungen ’n_ Watu Pro Play

T™ML sende £+ Meine Quizze o £+ Watu Pro Play ket
Mein Notenbuch

BWS Panel £ Meine Quizze

Social Sharing
Egy Loco Translate SccalRai
) Hilfe
Meine Kurse d € Menii einklappen

Watu Pro Play -n- Watu Pro Play

Meine Quizze

Watu PRO £+ Watu PRO

A Quiz Einstellungen
Loco Translate ERy Loco Translate

Quiz-Berichte

Erweiterte Berichte W) Meni einklappen

&) Meni einklappen

Abbildung 6: Screenshots WordPress Administrationsmends bzw. Untermenus -

Bezeichnungen

Die Horbeispiele wurden selbst aufgenommen und mit Audacity (,Audacity®“, o.J.)
bearbeitet. Die Aufnahme erfolgte per Headset bzw. mit dem Aufnahmemikrofon Easi-
Speak-PRO (Westermann Gruppe, 2016). AnschlieRend wurden die Tondateien in Bezug
auf Klang und Geschwindigkeit nachbearbeitet, bzw. wurden Téne, Gerausche oder Musik
als zweite Tonspur dahinter gelegt. Das Programm Audacity ist selbst erklarend und sehr
gut beschrieben und eignete sich bestens fiir die Anforderungen, es ergaben sich technisch

gesehen keine Probleme.

Weiters wurde beim Radiosender O3 des Osterreichischen Rundfunks angefragt, ob fiir

das Projekt Nachrichten bzw. Wettervorhersagen und Verkehrsmeldungen verwendet
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werden durfen, die entsprechenden Dateien wurden als MP3-Dateien zur Verfligung
gestellt (Osterreichischer Rundfunk, o. J.). Weitere Tondateien zum Thema Dialekt wurden
mit Genehmigung von Hannes Scheutz von der Universitdt Salzburg der Webseite
Deutsche Dialekte im Alpenraum (Scheutz, 0. J.) entnommen. Das Interview "Winterzeit ist
Virenzeit" stammt von der Webseite des Webradios der Universitat Graz (Universitat Graz
& Horn, 2015) und ist mit Creative Commons BY-NC-ND 3.0 lizenziert.

Die rechtliche Problematik in Bezug auf Nutzung der Medien beziehungsweise der Plattform
fuhrte zu weiteren Voruberlegungen in Bezug auf Lizenzen — die Projektgruppe entschied
sich fur eine Creative Commons BY-SA 4.0 Lizenz, sodass die Materialien unter
Namensnennung unter selben Bedingungen weitergegeben und auch verandert werden

kdénnen.

4.2.5 Rechtliche Ausgangslage

Die Problematik des Urheberrechts ist vor allem im schulischen Alltag ein spezielles Thema.
Man darf sich als Lehrperson beispielsweise seine Lehr-/Lernunterlagen nicht aus digitalen
Medien wie Fotos, Videos, Texten u.dgl. aus dem Internet zusammenstellen oder darf
Arbeitsblatter nicht aus dem Internet herunterladen und fir die Schilerinnen und Schuler
kopieren (Vlaj, 2014). Das Urheberrecht definiert sich als Sammlung an
vermdégensrechtlichen und personlichkeitsrechtlichen Befugnissen mit dem Ziel, geistiges
Eigentum der Urheberinnen und Urheber im weiteren Sinn zu schiitzen. Urheberrechte sind
ausschlie3liche Rechte, die nicht Gbertragbar sind, was auch fur die Verwertungsrechte gilt.
Allerdings ist es mdglich, Werknutzungsbewilligungen, sogenannte Lizenzen, zu erteilen
(Vlaj, 2014). Es gibt grundsatzlich unterschiedliche Lizenzmodelle. In den USA gibt es die
Moglichkeit, auf das Urheberrecht zu verzichten und Materialien generell freizugeben
(Public Domain), in Europa kann man laut Ebner & Schén (2011) nicht auf Urheberrechte

verzichten.

Das 0Osterreichische Urheberpersdnlichkeitsrecht ist vor allem durch die Namensnennung
in Bezug auf Anerkennung der Urheberschaft und den Schutz der Werkintegritat in Bezug
auf Bearbeitung gekennzeichnet. Das Urheberpersonlichkeitsrecht ist grundsatzlich
uniibertragbar und unverzichtbar. Allerdings gilt in Osterreich die Uniibertragbarkeit nicht
uneingeschrankt, da man Werknutzungsbewilligungen erteilen kann. Der Schutz gegen
Entstellung oder Beeintrachtigung des Werks bleibt laut Gesetz trotzdem erhalten, denn
laut § 21 UrhG gilt: , Die Erteilung der Einwilligung zu nicht naher bezeichneten Anderungen
hindert den Urheber nicht, sich Entstellungen, Verstimmelungen und anderen Anderungen
des Werkes zu widersetzen, die seine geistigen Interessen am Werke schwer
beeintrachtigen” (JUSLINE, 2016, UrhG § 21 (3)).
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Eine Moglichkeit, Rechtssicherheit fir all jene zu geben, die ihr Werk unter bestimmten
Bedingungen freigeben wollen, bieten Lizenzen. Im deutschsprachigen Raum sind vor
allem bei digitalen Medien Creative Commons-Lizenzen am meisten verbreitet. Creative
Commons ist eine Non-Profit-Organisation, die seit 2001 Autorinnen und Autoren sechs
verschiedene Standard-Lizenzvertrage anbietet, die bei der Verbreitung kreativer Inhalte
zur rechtlichen Bedingungsfestlegung genutzt werden kdnnen. Je nach Lizenzart kann die

Verwendung der Contents stark eingeschrankt oder komplett frei gegeben werden.

@creative
commons

Abbildung 7: Creative Commons Logo (Creative Commons, 0. J.-a)

Vorteile von Creative Commons-Lizenzen sind in der Rechtssicherheit, der grof3en
Verbreitung, der erleichterten Nutzung durch standardisierte Lizenzen, der Erhaltung des

Urheberrechts und der Moglichkeit, trotzdem Einzelverhandlungen zu fihren, zu sehen.

Ein Nachteil der Creative Commons-Lizenz liegt in der Unumkehrbarkeit, eine in Umlauf
gebrachte Lizenz kann nicht widerrufen werden. Dies gibt andererseits wiederum
Rechtssicherheit fir andere, die ein Werk unter gegebener Lizenz bereits nutzen.
Andernfalls musste man im Klagsfall als Nutzerin oder Nutzer beweisen, dass zum
Zeitpunkt der Verwendung oder Bearbeitung eine andere Lizenz als die aktuelle angegeben
war (Schwenke, 2007).

Weiters ist zu beachten, dass die Rechte Dritter gewahrt werden miissen, man kann nur so
viele Rechte gewahren, wie man auch hat. Personlichkeitsrechte, die zu beachten sind,
wenn z. B. Personen auf Bildern zu sehen oder in Aufnahmen zu héren sind, werden in CC-
Lizenzen nicht lizenziert und sind vor Nutzung zuséatzlich zu klaren. Es gibt im Ubrigen
keinerlei Rechtegarantie, dass eine Lizenzgeberin bzw. ein Lizenzgeber tber die per Lizenz

angeblich eingeraumten Rechte tatsachlich verflgt.

Da das Urheberrecht in manchen Landern sehr unterschiedlich gehandhabt wird, wurden
in der Version 3.0 sogenannte ,portierte Lizenzen“ erstellt, die jeweils an ein bestimmtes
Rechtssystem angepasst wurden. Die Lizenzbedingung 3.0 AT gibt z. B. an, dass die
Lizenz dem Osterreichischen Recht angepasst wurde. In der aktuellen Creative Commons-
Lizenz 4.0 gibt es keine Portierung mehr in nationale Fassungen, sie wird nur tGbersetzt.
Die deutsche Ubersetzung ist seit Ende Janner 2017 verfligbar. Auch sonst hat sich mit der
Version 4.0 einiges geandert (Weitzmann, 2013):
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e Datenbankrechte werden ab 4.0 mitlizenziert, auf diese war in Version 3.0 in einigen

portierten Versionen verzichtet worden.

e Verwandte Schutzrechte werden allgemein umfasst, um stets moglichst alle relevanten

Rechte mit zu erfassen und freizugeben.
e Bei Lizenzverstdl3en gibt es nun eine Korrekturmdglichkeit 30 Tage ab Kenntnis.

o Wenn ein Werk gemaf ,Share Alike" mehrfach bearbeitet und immer wieder neu ,,Share
Alike" lizenziert wurde, reicht es nun, die letzte vergebene Lizenz einzuhalten, um zu

viele Schichten zu beachtender Lizenzen zu vermeiden.

¢ Die Angabe der Urheberin bzw. des Urhebers gemaf3 ,BY" ist ab 4.0 auch per Link auf
eine weitere Seite, die die vollstandigen Rechteangaben enthélt, mdglich. Weiters
kénnen Urheberinnen oder Urheber ab 4.0 die Entfernung des eigenen Namens
verlangen, auch wenn das Werk unbearbeitet genutzt wird. Es gibt also die Méglichkeit

der Anonymitat.

Zu beachten gilt, dass es kein automatisches Update auf Version 4.0 fiir bestehende
Lizenzen gibt. Hier wird die Grundentscheidung der Urheberin bzw. des Urhebers gewahrt,

will man ein Update, kann das problemlos im Lizenzhinweis vermerkt werden.

Das Creative Commons-Modell ist in einem Dreischichten-Konzept aufgebaut und fur
Anwender relativ einfach gehalten — es setzt sich aus einem rechtsverbindlichen
Lizenzvertrag, einer Commons Deed (Kurzfassung fur Laien) und einer fur Maschinen
lesbaren Lizenzversion (CC Rights Expression Language — CC REL) zusammen (Creative
Commons, o.J.-b). Durch dieses Konstrukt ,verstehen* Juristinnen und Juristen,

Nutzerinnen und Nutzer und auch das ,Web" die Lizenzen.

Die CC-Lizenzen setzen sich aus vier Modulen zusammen, die Pflichten oder Verbote
regeln. Diese sind Namensnennung, Bedingungen der Weitergabe,
Bearbeitungsmdglichkeiten und kommerzielle Nutzung. Je nach Zusammensetzung

ergeben sich daraus sechs Lizenztypen.

® S, ® ©

by, Namensnennung nd, keine Bearbeitung nc, nicht kommerziell sa, Weitergabe unter
gleichen Bedingungen

Name des Urhebers, Verkleinern von Bildern ist Darf z. B. nichtin eine
gef. Titel des Werkes, z. B. zulassig, Beschneiden Seite eingebautwerden, Kann nur angewandt
URL zum Werk oder Autor nicht, auch keine die man gegen Entgelt werden, wenn Bearbeitung
und Verweis auf Ubersetzung von Texten. erstellt, erlaubt ist; die Bearbeitung
Lizenzurkunde muss dann unter der
sind erforderlich. gleichen Lizenzart

verdffentlicht werden.

Abbildung 8: Module der CC-Lizenzen — original CC-Lizenz-Symbole in eigener Darstellung
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Die gemeinfreie Lizenz ,CCQO", auch Public Domain genannt, mit der die Urheberin bzw.
der Urheber alle Schutzrechte an einem Produkt aufgibt, gilt nur, wenn dies rechtlich
maglich ist. Andernfalls stellt die in CCO enthaltene ,Fallback License* eine CC-Lizenz ohne
die dblichen Lizenzbedingungen dar. Wenn das Personlichkeitsurheberrecht doch zu
greifen kommt, weil z. B. das Werk verunstaltet wird, fallt die Lizenz zurtck. In Osterreich
ist die Verwendung einer CCO-Lizenz nach 6sterreichischem UrhG streng genommen
fraglich, weil der Verzicht auf Urheberpersonlichkeitsrechte nicht maglich ist. Allerdings ist
nach osterreichischer Rechtsprechung ein Verzicht auf Namensnennung maoglich und als
Umkehrschluss zu einem Urteil von 2016 ebenso, die Bearbeitung unter Bedingungen zu
setzen (Alton & Baratsits, 2016). Grundséatzlich ist im Bildungsbereich Open Data
vorteilhaft, nicht empfehlenswert ist eine CCO-Lizenz, wenn z. B. Bilder in einem Werk

verwendet werden.

Die Eigenschaften der einzelnen Creative Commons-Lizenzen in Kiirze und die Eignung
fur die Nutzbarkeit fur freie Bildungsressourcen wurden in der folgenden Tabelle
zusammengefasst, als Experte wurde Robert Alton von Creative Commons Austria (Alton
& Baratsits, 2016) telefonisch befragt:

Diese Lizenz ermdglicht den grofdten Freiraum der
Nutzung. Sie erlaubt, das Werk zu verbreiten, zu
verandern, darauf aufzubauen, auch kommerziell,
‘@ @ \ solange der Name der Urheberin bzw. des Urhebers

genannt wird. Es kann dies auch ein Kiinstlername sein.

CC BY Ein Link zum verwendeten Lizenztext muss angegeben,

Namensnennung auf Bearbeitungen hingewiesen und bei Veranderung
zur Originaldatei verlinkt werden. Fur freie digitale
Bildungsressourcen ist diese Lizenz daher sehr

geeignet.

Diese Lizenz erlaubt, das Werk zu verbreiten, zu

@ @ @ verandern, darauf aufzubauen, fiur private Zwecke und
auch kommerziell. Die Nutzerinnen und Nutzer werden

CCBY-SA zu einer Weitergabe jeglicher Materialien, die aus dem
Namensnennung — Ursprungsmaterial entstanden sind oder dieses
Weitergabe unter gleichen | painhalten, unter denselben  Lizenzbedingungen
Bedingungen verpflichtet. Dadurch kommt es wieder zur Community

zuriick. Diese Lizenz ist kompatibel mit Wikipedia, was
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z. B. den Vortelil bringt, Inhalte aus Wikipedia verwenden
zu konnen. Diese Lizenz ist also sehr gut geeignet fur

den Bildungsbereich.

@0

CC BY-NC
Namensnennung —

nicht kommerziell

Diese Lizenz bedingt die Namensnennung und eine
nicht kommerzielle Weiterverwendung. Das Werk darf
verandert und

wiedergegeben, vervielfaltigt,

abgewandelt werden, aber eine kommerzielle
Verbreitung wird vorbehalten. Was genau unter eine
kommerzielle Nutzung fallt, ist nicht im Detail definiert,
wodurch es auch immer wieder zu Unklarheiten kommt.
Im Bildungsbereich kénnte diese Lizenz mitunter zu
einem Interessenskonflikt fihren. Sie schrankt ein, da
man sich unter Umstanden Mdglichkeiten nimmt. Wenn
z. B. ein Verlag das Material haben mdchte, muss er erst
anfragen, ob er es freikaufen kann. Andererseits schiitzt
die Lizenz auch, dass das Material nicht kommerziell von
anderen eingesetzt werden kann. Fir den
Bildungsbereich ist diese Lizenz unter Beachtung der

beschriebenen Punkte sehr gut geeignet.

[@10ce)

CC BY-NC-SA
Namensnhennung —
nicht kommerziell —

Weitergabe unter gleichen

Bedingungen

Diese Lizenz ermdglicht die Vervielfaltigung und
Weitergabe sowie Verdnderung und Bearbeitung des
Materials unter der Bedingung der Namensnennung und
dem Ausschluss einer kommerziellen Nutzung. Jedoch
missen jegliche neue Materialien, die aus oder mit
einem auf diese Weise lizenzierten Werk entstanden
sind, unter exakt den gleichen Bedingungen lizenziert
Dies schrankt

werden. im Bildungsbereich unter

Umstanden ein.

00

CC BY-ND
Namensnennung —

keine Bearbeitung

Diese Lizenz erlaubt eine Wiedergabe, Vervielfaltigung
und auch kommerzielle Nutzung, aber das Werk darf in
keiner Weise verandert werden. Im Bildungsbereich

stellt dies eine starke Einschrankung dar.
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@O0

CC BY-NC-ND
Namensnennung —
nicht kommerziell — keine

Bearbeitung

Diese Lizenz bedingt die Namensnennung und schrénkt
am starksten ein: jegliche Veranderung ist
ausgeschlossen, genauso wie eine kommerzielle
Nutzung. Fir den Bildungsbereich ist diese Lizenz daher

am wenigsten geeignet.

Tabelle 8: Creative-Commons-Lizenzen fir unterschiedliche Nutzungsmoglichkeiten

Es wird von Creative Commons Austria empfohlen, im Bildungsbereich mdéglichst offen und

frei zu lizenzieren, aulRer wenn klare Griinde dagegen sprechen. Das Recht, Werke

ausfuihren, kopieren, verbreiten, untersuchen, dndern und verbessern zu kdnnen, bietet

weitreichende Mdglichkeiten fir Lehrpersonen. Interessant ist auch, dass ein Werk

mehrfach lizenziert werden kann, so kann man fir den 6ffentlichen Bereich z. B. CC BY-

NC lizenzieren und fir einen Verlag CC BY.

Um ein Werk mit einer CC-Lizenz zu versehen, kann man sich unter der URL

https://creativecommons.org zuerst tUber die passende Lizenz informieren und dann unter

~Share your work" die Lizenz erstellen:

Ihre Auswahl in diesem Panel wird die anderen Panels suf dieser Seite ebenfalls aktuslisieren.

Lizenzeigenschaften

Erlauben, dass Bearbeitungen Ihres Werkes geteilt werden?

Nein Ja. solange anders unter den selben Bedigungen weftergeben

Machten Sie kommerzielle Nutzungen Ihres Werkes erlauben?

® Ja Mein

Ausgewadbhlte Lizenz

Namensnennung 4.0 International

Do Ist eine Fres-Cutture-Lizenz! @

Helfen Sie anderen, die Namensnennung

korrekt vorzunehmen!

Haben Sie eine Website?

Kopieren Sie diesen Code, um |hre Besucher zu informieren!

carE= o

rovtyia0Es Y

® Normales Fampaktes

Ieon leon

Abbildung 9: Screenshot CC-Lizenz erstellen, URL: https://creativecommons.org/choose/

[10.02.2017]
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Am Ende kann man einen automatisch generierten Quellcode kopieren und diesen dann

z. B. auf der entsprechenden Webseite einfligen.

Das griine Symbol ,Approved for Free Cultural Works* bei der Auswabhl zeigt rein informativ

an, ob die Lizenz den Anspriichen einer ,Free Culture* entspricht und kategorisiert so die

oK

Diese Lizenzen entsprechen dem Standard | Diesé  Lizenzen erlauben Dbegrenztere
_Free Culture®, Verwendungen und entsprechen nicht dem

Lizenzen in zwei Gruppen:

wlluy,
O s,

Standard ,Free Culture”.

cCo CC BY-NC
CC BY CC BY-ND
CC BY-SA CC BY-NC-SA
CC BY-NC-ND
Tabelle 9: Ubersicht Kategorien "Free  Culture”, Symbole Screenshot

URL.: https://creativecommons.org [10.02.2017]

Um Creative Commons-Werke richtig zu zitieren, muss der Name der Autorin bzw. des
Autors in der vorgegebenen Form genannt werden. Weiters muss die CC-Lizenz
angegeben werden inkl. Link zum jeweiligen Lizenztext. Der Titel des Werkes muss
angefuhrt werden und, falls das Werk bearbeitet wurde, auch ein Hinweis auf die

Veranderung und ein Link zur Originaldatei. In der Praxis kann das so aussehen:

&
) 3
5 =]
S &
& F (\ét o &6
G Fpaf o0t o
ST § EEEF & g8 &
£é£¢&§5§$é§§§‘
CC - Lizenzen g/ & & & & F FF £
@ Namensnennung 1 + + + + + + i -I =

CORY
Namensnennung - 1

] N 1 erla
e BYND Keine Bearbeitung

{ : } Namensnennung - 1 Genere
o n'@ Nichtkommerziell = *: [ + - + = erla

Mamensnennung -

Nichtkommerziell - 1 + + + - - - jaF .
@@ Keine Bearbeitung
CC BY-NC-HD

® Namensnennung Nur unter
Nichtkommerziell - e

] - gleichen

Weitergabe unter ol I o +F BeEingnge—.
ceBy-ncsa Oleichen Bedingungen

Mamensnennung - Mur unter

®© Weitergabe unter 1 4+ + + + <+ + gleichen
cCcEv-sa  gleichen Bedingungen Bedingungen

Zeichenerklirung: ! .. Muss aufjeden Fall erfolgen + ... Istedaubt = ... Ist verboten

Abbildung 10: CC-Lizenzen im Uberblick by e-Learning TU Darmstadt CC BY-SA 4.0.



http://www.e-learning.tu-darmstadt.de/werkzeuge/openlearnware/lehrmaterial_veroeffentlichen/cc_lizenzen/index.de.jsp
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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4.2.6 Feldbeobachtungen (,field-based investigation®)

Der erste Designzyklus erfolgte durch Feldbeobachtung durch ausgewahlte
Deutschlehrerpersonen der Sekundarstufe 1, die technisch affin und aufgeschlossen fur
innovative Lehr- und Lernmedien sind. Sie erprobten zuerst selbst die Lernplattform und
testeten dann den Einsatz mit einzelnen Lerngruppen. Weiters floss die Riickmeldung der

Jury des Lérnie-Awards 2016 in diese Feldbeobachtungen ein.

Die von der Projektgruppe der Donau-Universitdt Krems entwickelte Version 1 der
Intervention wird nun anhand dieser Ergebnisse mittels der Fragen von McKenney &

Reeves (2012) zur Anleitung des Designs bewertet:
e st die Intervention prinzipiell anwendbar?

Die Auswertung der Rickmeldungen ergibt eine prinzipielle Anwendbarkeit der
Intervention. Vereinzelte Probleme zeigen sich in der mangelnden technischen Ausstattung

mancher Schulen, wenn keine 1:1 Arbeitsplatze fiir die Lernenden verfligbar sind.
e Ist die Intervention in sich schlissig, verstandlich und zielangemessen?

Der Aufbau der Intervention wird vor allem in der Notwendigkeit und der Komplexitat der
Registrierung bemangelt, als hilfreich wurden die Video-Tutorials eingeschatzt. Der strikt
lineare Aufbau der Intervention stellt eine Erschwernis dar: ,Es ist enttauschend, zuerst die
mihsame Registrierung, dann kann man die Ubungen nur sequentiell durchfiihren, die
Ubungen sind nicht Uberspringbar — da niitzen die zu erwerbenden ,Badges” auch nicht
viel, wenn man nach drei holprigen Ubungen die Lust verliert weiterzumachen...“ lautete
die Ruckmeldung der Jury des Lornie-Awards 2016. In der Unterrichtspraxis zeigt sich
allerdings, dass es gerade in der Altersgruppe der Sekundarstufe 1 haufig notwendig ist,
geleitet zu werden, da Uber- oder Unterschatzung der eigenen Kompetenzen zur Stérung
des Lernerfolges fuhren. Ein gewisses Durchhaltevermdgen ist Voraussetzung und sollte
zu erwarten sein. Die Ubungen sind so konzipiert, dass man ohne genau zuzuhdren mit
wahllosem Anklicken der Antworten nicht weiterkommt. Ein Badge soll ndmlich nicht einfach

selbstverstandlich zu erwerben sein, sondern bestatigt bewiesene Zuhdérkompetenzen.

Weiters bemangelt die Jury des Ldrnie-Awards 2016 neben dem strikt linearen Aufbau,
dass es bei den Ubungen nicht nur ums Hoéren geht, sondern vor allem darum, sich
gesprochene Informationen zu merken. Die Problematik der Umsetzung in diesem
Zusammenhang, die Definition des Themas Horen und Horverstehen und die Intention der
Projektgruppe wurden bereits in Kapitel 4.2.2 ausfihrlich behandelt.

Die Zielangemessenheit wird ansonsten bestatigt, die Horbeispiele sind altersadaquat und

passen zum Lehrplan.
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e Wo liegt der Mehrwert der Intervention? Was macht die Intervention flr den

potentiellen Anwender in der Praxis attraktiv?

Der Mehrwert der Intervention wird vor allem in der Innovation und in der
Differenzierungsmoglichkeit gesehen: ,Die Schiler kdnnen nach eigenem Tempo arbeiten
und ihre Leistungen dadurch verbessern.”, meldet eine Lehrperson der NMS zurtck.
Attraktiv wird die Anwendung laut Rickmeldungen durch die Ubungsmdglichkeit, den
Einsatz altersgemaler Horbeispiele in angepasster Sprache in Bezug auf Tempo und
Lautfarbung und die spielerischen Elemente im Sinne der Gamification durch Levels,

Zertifikate und Badges sowie durch die lizenzfreie Nutzung empfunden.

¢ Welche Kompetenzen setzt die Umsetzung der Intervention seitens der Anwender

voraus?

Grundlegende Medienkompetenz wird von der Projektgruppe als erforderliche
Basiskompetenz gesehen. Fahigkeiten, wie digitale Texte zu lesen und Anweisungen zu
befolgen sind genauso unabdingbar wie die Befahigung der Bedienung von technischen
Eingabegeraten wie Standcomputer, Tablets oder Handys, die zum Arbeiten verwendet
werden. Die intuitive korrekte Anwendung bzw. die Kenntnis durch vorherige Ubung z. B.
beim Anmeldevorgang werden in der Altersgruppe der Sekundarstufe 1 angenommen. Der
Umgang mit der Plattform erfordert weiters eine gewisse Neugier, Geduld und Reflexion,

um aus Misserfolgen zu lernen und gelernte Handlungsweisen zu iterieren.

e Wo liegen kritische Ereignisse/Schwierigkeiten in der Umsetzung der Intervention

und wie kann ihnen begegnet werden?

Schwierigkeiten in der Umsetzung der Intervention aus programmtechnischer Sicht
ergaben sich dadurch, dass der Projektgruppe Programmierkenntnisse fehlten, die ein
Erstellen der Plattform in einem anderen Programm ermoglichen wirden. Auch hatte
niemand im Team zuvor mit WordPress und seinen vielféaltigen Méglichkeiten anhand von
Plug-ins gearbeitet. Durch die groe Unterstitzung der Donau-Universitat Krems,
namentlich durch Peter Baumgartner und Gregor Pirker, konnte den programmtechnischen
Schwierigkeiten groR3teils begegnet werden.

WordPress mit Namaste! LMS erweist sich in seinem Anmeldeprocedere und mit den
beiden Ansichten im Frontend und im Backend, dem Dashboard, in der
Anwenderfreundlichkeit nicht unbedingt geeignet fiir unsere Altersgruppe. Sehr haufig
erhielt das Projektteam trotz Video-Tutorials als HilfemaRnahme Rickmeldungen wegen
Problemen mit Registrierung und Anmeldung. Die Lernenden muissen sich zuerst in
WordPress registrieren, anmelden und dann in den jeweiligen Kurs einschreiben.

AulRerdem ergaben sich Probleme dadurch, dass Schilerinnen und Schiler teilweise keine
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E-Mail-Adresse haben bzw. ihre Zugangsdaten nicht kennen oder die Passworter
vergessen. Es muss nach einer anwenderfreundlicheren Form der Registrierung gesucht

werden.

Im linearen Aufbau sind ebenfalls Schwierigkeiten zu sehen, die Frustration durch haufiges
Wiederholen der Ubungen ohne weiterzukommen, kann sich negativ auf die Motivation
auswirken. Der Level bei mehr als 80 % erforderlicher richtiger Antworten fir die Aufgaben
liegt nach Einschatzung der befragten Testlehrpersonen eher hoch fir die Altersgruppe, vor

allem fir leistungsschwachere Lernende im niederen Level.

Fir die Menlis im Backend ,Meine Kurse* und ,Meine Quizze* wurden die wichtigen
Funktionen im Frontend bereits nachgebaut und mit Shortcodes integriert, die Umsetzung
wird nun im Menu ,Meine Leistungen“ nach erfolgter Anmeldung auf einer WordPress-Seite
in altersgruppengerechter Darstellung angezeigt, dadurch mussen die Lernenden die

Leistungen nicht im Backend abrufen.

) ogOw & sudemus O 11 P + Heu

& Dashixard

A Beitrage
g3 Medien
@ seiten Meine Kurse

W Kommaentare

& Design
£ Pl &

- Henutzer
& Workeeupe

B Einstellungen

¥ BWs Panel

£F Namaste! LMS

£ Waw PRO

By Loco Translate

© Meni einkdappen

Abbildung 11: Screenshot ,Meine Kurse", ,Meine Quizze im Backend

Der folgende Screenshot zeigt die Umsetzung auf der WordPress-Seite. Durch Anklicken
der Zertifikate wird eine pdf-Datei mit dem jeweiligen Zertifikatstext gedffnet, die man
ausdrucken oder speichern kann. Durch Anklicken der Badges 6ffnet sich die Beschreibung
der Badges. Durch den Link ,Meinem Mozilla-Rucksack hinzufiigen“ kann das jeweilige

Badge dem Mozilla Backpack hinzugefuigt werden.
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Meine Leistungen

Daten fiir Claudia Mair
LEISTUNG STATUS
erreichtes Niveau: ausgezsichneter Zuhdrer

KURSE(E)
ABGESCHLOSSEN

ZERTIFIKATE ~ DATUM

Audiemus Stufe 27, Januar
Stufe 2
Zertifikate: 2 208

Audiemus Stufe 27 January _
Stufe3
2016

Meinem Mozilla-Rucksack hinaufiigen

Badges: (anklicken fir Seschreibung)

ksack hinzufigen

i.D. richtige Antworten: |alle

Versuche)

i.D. richtige Antworten: (letzten

Versuche)

Abbildung 12: Screenshot ,Meine Leistungen" im Frontend

e Inwieweit lasst die Intervention eine flexible Anpassung bei wechselnden

Anwendungsbedingungen zu?

Die Intervention unterstutzt aus technischer Perspektive verschiedene Server-
Betriebssysteme und ist sowohl am PC als auch am Tablet und am Handy Ubersichtlich
benutzbar. Bei Apple iPads wurde vereinzelt von Problemen beim Abspielen der
Tondateien berichtet, die jedoch nicht genauer definiert wurden. Diese Problematik wére
noch genauer zu untersuchen. Die Intervention kann aus didaktischer Perspektive zum
individuellen Training und zur Uberpriifung von Hérkompetenz genutzt werden, es ist fiir
Lernende ein 1:1 Arbeitsplatz mit einem digitalen Endgerat mit Kopfhorern oder

Lautsprechern erforderlich.
e Anspruchsgruppen im Praxisfeld

In der Praxis sind die Anspruchsgruppen der Lehrenden und der Lernenden zu
berticksichtigen. Was fir diese jeweils wichtig ist und welche Voraussetzungen diese
mitbringen, gilt es genauer zu betrachten. Es wird in dieser Arbeit zwar der Schwerpunkt
auf die Sicht der Lehrpersonen gelegt, es vermischen sich aber nattrlich auch Faktoren
aus der Perspektive der Lernenden, gerade nach Testungen im Praxisfeld. So zeigt sich

nach den ersten Feldbeobachtungen aus Sicht der Lehrenden vor allem ein Schwerpunkt
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auf inhaltlichen, organisatorischen und didaktischen Faktoren. Aus didaktischer Sicht
profitieren handlungs- oder problemorientierte Ansatze und projektorientierte Methoden
durch den richtigen Einsatz von digitalen Medien. Die Méglichkeiten und Chancen sind
vielfaltig, vorausgesetzt es erfolgt eine entsprechende didaktische Aufarbeitung des
Angebotes (Tulodziecki u.a. , 2010). Erst in der Anlage des Unterrichts und des didaktisch-
methodischen Konzeptes der Lehrperson kann das Potential digitaler Lehr- und
Lernmedien nutzbar gemacht werden (Heinen & Kerres, 2015). Organisatorisch kann durch
den Einsatz digitaler Medien im Sinne der Individualisierung mit einer Fille von Ressourcen
mit Schulergruppen gearbeitet werden, die verschiedene Herangehensweisen und Niveaus
er¢ffnet. Die Lernenden kdnnen zB durch eine Lernplattform gemaf ihren Kenntnissen und
Interessen mit einer Menge an unterschiedlichem und differenzierendem Unterrichtsstoff

versorgt werden (Heinen & Kerres, 2015).

Bei den Rickmeldungen aus Sicht der Lernenden durch die Lehrpersonen steht vor allem
Handlungsorientierung im Vordergrund. Dass sich digitale Medien hierfir besonders
eignen, wird empirisch mehrfach bestéatigt. Lernen wird durch digitale Medien interaktiv,
durch Ubungen mit individuellen Riickmeldungen werden Lernende in ihren Méglichkeiten
gefordert (Kerres, 2006). Das Lernen des Einzelnen kann durch digitale Medien sichtbar
gemacht werden, so zum Beispiel im Arbeiten mit Artefakten, in der Darstellung des
eigenen Lernfortschrittes in Portfolios, im Kkollaborativen Austausch, individuelle
Rickmeldungen und das Erkennen von Starken und Schwachen werden einfacher. Die
mdgliche Flexibilisierung der Lernorte und Lernzeiten und die zunehmende
Selbststeuerung des Lernens sind weitere Chancen digitaler Medien im Unterricht.
Motivationspsychologisch soll die Darbietung digitaler Medien positiv auf die intrinsische
Motivation der Lernenden wirken. Eingebettet in authentische Anwendungsszenarien und
komplexe Spielszenarien steigt der Herausforderungscharakter des Lernmaterials (Herzig
& Grafe, 2011).

4.2.7 Literaturauswertungen (,literature review")

Aus den ersten Rickmeldungen zur Lernplattform ,audiemus” ergab sich vor Verfeinerung
des Designs der Bedarf, in der Forschungsliteratur Rahmenbedingungen fir die
Implementierung digitaler Medien genauer zu analysieren, um weitere Erkenntnisse zu

gewinnen und diese mit den Ergebnissen der Interviews zu diskutieren.

Vorab werden die Faktoren zur schulischen Medienintegration genauer beleuchtet, da
diese bei der Implementierung von ,audiemus“ eine wesentliche Rolle spielen. Die
Herausforderungen und Auswirkungen der Digitalisierung auf die Schule stellen die

Beteiligten vor eine breite Komplexitdt in Bezug auf die Thematik schulischer
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Medienintegration. Im Mittelpunkt sollte das Bemuhen stehen, dass die Schulerinnen und
Schiiler entsprechend ihren individuellen Voraussetzungen erfolgreich lernen kénnen und
bestmdglich auf die Anforderungen der digitalisierten Berufswelt vorbereitet werden. Es darf
also nicht das technisch Mégliche im Zentrum stehen, sondern ob und wie mit
Unterstitzung digitaler Medien Inhalte, Wege und Lernmethoden auf die Bedirfnisse der
Lernenden angepasst werden kdénnen. Eine sinnvolle Diskussion des Themas ist nur in

systemischen Zusammenhangen zielfihrend.

Eine Erhebung zum Einsatz digitaler Technologien in européaischen Schulen ergab, dass
Lehrpersonen an digitalen Medien interessiert sind und sich die Anzahl der Computer an
Schulen seit 2006 verdoppelt hat, eine konkrete Nutzung und digitale Kompetenzen jedoch
ein sehr unterschiedliches Niveau aufweisen (European Commission u.a., 2013).
Osterreich liegt bei der Ausstattung im bzw. knapp tiber dem Durchschnitt der untersuchten
Lander, jedoch gab ein Viertel der Schilerinnen und Schiler mit Abschluss der
Sekundarstufe an, im Unterricht nie oder fast nie einen Computer zu nutzen. Der PISA-
Bericht 2012 der OECD "Digital Skills" zeigt ebenfalls, dass die Ausstattung der
Osterreichischen Schulen mit 2,9 Schilerinnen und Schiilern pro Gerat tber dem OECD-
Schnitt von 4,7 Schilerinnen und Schuilern pro Gerat liegt. Der Computereinsatz in der
Schule ist ebenfalls héher als im internationalen Vergleich — 81 Prozent der 15-jahrigen
Schilerinnen und Schiler haben 2012 neue Technologien in der Schule genutzt (OECD,
2012).

4.2.7.1Handlungsdimensionen schulischer Medienintegration

Der Frage, welche Schwierigkeiten die schulische Implementierung von digitalen Medien
begleiten und wie diese geldst werden kénnen, hat sich eine Vielzahl von Studien gewidmet
(Bos u. a., 2014; Breiter, 2001; Cuban, 2001; Eickelmann & Schulz-Zander, 2006;
Hennessy u. a., 2005; Kerres, Heinen, & Stratmann, 2012). Die Tatsache, dass die
schulische Medienintegration ein &dulerst komplexer Prozess ist, der sich uber
unterschiedliche Ebenen und Handlungsdimensionen erstreckt, erschwert die Erfassung
der Komplexitat der Medienintegration (Hennessy u. a., 2005). Die meisten Erhebungen
der empirischen Forschung sind auf den Umfang der Computernutzung und die Art der
verwendeten Anwendungen ausgelegt, bieten jedoch keine Ergebnisse (ber die Art und

Eignung dieser Praxen (Breiter u. a., 2015).

Schulische Medienintegration wird bei Breiter et al. (2015, S. 8) als erfolgreiche, nachhaltige
Einbettung digitaler Medien in die Schule mit allen ihren Beteiligten und allen
Rahmenbedingungen gesehen, die geeignet ist, den Bildungserfolg der Vielfalt der

Schilergruppe zu verbessern. Selwyn (2011) beschreibt die Problematik der
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Medienintegration darin, dass eine ganzheitliche Perspektive eingenommen werden muss,
die schulische Medienintegration verlauft namlich nicht linear und nach Regeln, sondern
konflikthaft und unbestandig. Medienintegration geht also Gber den eigentlichen Unterricht
und die damit verbundenen Lehr- und Lernprozesse hinaus und bezieht die Schule als
Organisation und ihre Umweltbedingungen mit ein. Die Gewichtung der Bedeutung der
verschiedenen Bereiche geht auseinander, Ertmer (2005) sieht die padagogischen
Einstellungen der Lehrpersonen als zentrale Herausforderung. Eickelmann und Schulz-
Zander (2006) beschreiben mangelnde computerbezogene Fertigkeiten und fehlende

padagogische Konzepte und ungeniigende Vorbereitungszeit als Hauptproblematik.

Die Komplexitat der schulischen Medienintegration und damit einhergehende
Steuerungsprozesse und -modelle werden in der Bildungsforschung unter dem Begriff
.Educational Governance" diskutiert (Altrichter u. a., 2007). Educational Governance
versucht Kategorien zu definieren, die beteiligten Akteure zu beschreiben und das
Spannungsverhaltnis, in dem sie zueinander stehen, zu skizzieren. Eine Untersuchung der
Medienintegration in Schulen aus Sicht der Educational Governance konnte zeigen, wie
welche Mechanismen genutzt werden kénnen und wie Handlungen der Akteure koordiniert
werden missen, um Potenziale digitaler Medien fir Schulen im Sinne dieser Verbesserung
des Systems nutzbar zu machen (Heinen, 2010). Fir eine nachhaltige Medienintegration
ist das adaquate Zusammenwirken der einflussnehmenden Dimensionen wesentlich. Um
diese Dimensionen Ubersichtlich darzustellen, verwenden Breiter u. a. ein Drei-Ebenen-
Modell, das zwischen Mikro-, Meso- und Makroebene unterscheidet. Diese sind an die
kommunale, regionale und nationale Ebene der Bildungslandschaft adressiert (Breiter u. a.,
2015):

Die Mikroebene steht in engem Zusammenhang mit jeder einzelnen Schule. Die
berufsspezifischen Orientierungen und Einstellungen der Lehrpersonen und ihre
Unterrichtspraxis spielen eine grof3e Rolle. Es wirken die jeweilige Schulkultur, schulinterne
Bedingungen wie Medienkonzepte, technische Infrastruktur und Zugangsmoglichkeiten,
Supportangebote und padagogische Unterstiitzung und interne Fortbildungsangebote.

Auf der Mesoebene sind die Schulregionen, die kommunalen Schultrager und deren
Medienentwicklungsplanung sowie Medienzentren und weitere Supporteinrichtungen
angesiedelt. Vor allem Supporteinrichtungen haben als zentrale Saule des
Unterstltzungssystems einen wichtigen Anteil am Erfolg oder Misserfolg der
Medienintegration. Die Fuhrungs-, Kontroll- und Unterstitzungsaufgaben der staatlichen

Schulaufsicht sind ebenfalls hier verankert.
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Die Makroebene, welche die Mikro- und Mesoebene integriert, adressiert die
Bildungspolitik mit ihren Zielen und Aktivitaten beziglich Besserung der Schulqualitat. Sie
reicht unter anderem von den Kerncurricula Gber die MaRnahmen zur Qualitatsentwicklung
durch Schulaufsicht bis zur Aus- und Weiterbildung der PaAdagoginnen und Padagogen. Die
Einflisse sowohl des bildungspolitischen Diskurses als auch durch Ubernationale

Organisationen wie die OECD spielen eine Rolle.
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Abbildung 13: Mehrebenenmodell schulischer Medienintegration (Breiter u.a., 2010, S. 48)

Die Autoren betten in dieses Drei-Ebenen-Modell ein weiteres Mehrebenenmodell ein,
namlich Handlungsdimensionen schulischer Medienintegration, welche sich aus

Schulperspektive identifizieren lassen:

Selbst bei gleichen Rahmenbedingungen entscheidet die spezifische Situation vor Ort in
der jeweiligen Schule tber Umfang und Qualitat der Medienintegration. Im Zentrum dieser
Handlungsdimensionen stehen deshalb die Lehrpersonen und die Lernenden sowie die

Schulleitung und First-Level-Support bzw. Medienbeauftragte (Breiter u. a., 2015).

Es besteht also aktiver Handlungsbedarf fur alle am Schulsystem Beteiligten. Darauf zu
hoffen, dass die Medienintegration von selbst passiert, greift sicherlich zu kurz. In dieser
Arbeit liegt das Hauptaugenmerk auf der Mikroebene, da die Untersuchung im Praxisfeld

den Fokus auf Lehrpersonen richtet.
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Abbildung 14: Handlungsdimensionen schulischer Medienintegration (Breiter u.a., 2010,
S. 42)

Die Faktoren der Mikroebene werden nun aus Sicht der Literatur und aus den Ergebnissen

der Interviews mit Expertinnen und Experten diskutiert.
e Infrastruktur und Support:

In den Interviews bestatigt sich, dass einer der Hauptfaktoren in der IT-Infrastruktur und
dem technischen Support, der grofteils bei einzelnen engagierten Lehrpersonen liegt,
gesehen wird. Es zeigt sich, dass es forderlich flr den Einsatz von digitalen Medien ist,
wenn fur den Einsatz im Unterricht kein Raumwechsel in einen Computerraum erforderlich
wird, vor allem, wenn man die Technik nur flr ausgewahlte Phasen des Unterrichts nutzen
mochte. Situativer Einsatz oder durch Lernende selbstgesteuerter Einsatz ist bei
Computerrdumen meist nicht méglich und dadurch bleibt Lernen mit digitalen Medien meist

exemplarisch (Heinen & Kerres, 2015).

Im Praxisfeld werden Computerraume teilweise zu bestimmten Zeiten den Lernenden zur
individuellen Freiarbeit zur Verfligung gestellt, damit dieser Problematik begegnet werden
kann. Mobiles Lernen anhand von Laptop-Wagen oder Tablets-Stationen wird durch
Reservierungsnotwendigkeit in der spontanen Einsetzbarkeit ebenfalls eingeschrankt und

eine derartige Ausstattung ist nur in wenigen Schulen vorhanden. Eine 1:1 Ausstattung mit
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Notebooks oder Tablets findet sich vor allem in Schwerpunktklassen, aufgrund des hohen
finanziellen und administrativen Aufwandes ist auch diese Variante in Osterreich kaum

verbreitet.

.Bring your own Device" (BYOD) eréffnet Schulen neue Losungswege durch die starke
Verbreitung von Smartphones und zunehmend auch Tablets bei den Lernenden. Probleme
sehen Lehrpersonen in der Handhabung der unter Umstanden verschiedenen
Betriebssysteme und der heterogenen technischen Gerdte wie Smartphones, Tablets,
Note- und Netbooks, die teilweise auf neuestem Stand sind oder nach Nutzung durch z. B.
die Eltern an die Lernenden weitergereicht wurden. Ein Interviewpartner des Praxisfeldes,
der BYOD einsetzt, sieht einen wichtigen Faktor im Erfolg von BYOD darin, dass die
Lernenden klar wissen mussen, dass die Lehrperson nicht fur die Administration oder die
Erklarung der Bedienung der Gerate zustandig ist. Diese Punkte liegen in der eigenen
Verantwortung, wenn jemand ein privates Gerét mitbringt. Jeder ist selbst verantwortlich fur
die Funktionsfahigkeit des eigenen Gerates. Die Infrastrukturen missen jedoch an den
Schulen zur Verfigung stehen, damit die Lernenden ihre privaten Geréate in der Schule zum

Lernen einsetzen kdnnen.

Einwandfreies Funktionieren der Technik und ausreichende Netzressourcen sind
unabdingbar. Alle Befragten sehen unabhéngig voneinander die gréRten hinderlichen
Faktoren in nicht funktionierenden technischen Geraten oder netzwerktechnischen
Problemen, bei denen sie auf Administratoren angewiesen sind, die meist an Schulen nicht
standig greifbar sind, weil diese mehrere Schulen gleichzeitig betreuen. Treten technische
Probleme oder Systemfehler vermehrt auf, wird auf den Einsatz digitaler Medien im

Unterricht von den Lehrpersonen meist verzichtet.

Der Begriff ,Lernforderliche Infrastrukturen” definiert die Erfordernis, er stammt ursprtinglich
von Keil-Slawik (1999) fur Lernr&ume an Universitaten und umfasst zwei zentrale Aspekte:
die Alltagstauglichkeit im Sinne der taglichen Praxis der Einbindung in Lehr- und
Lernprozesse sowie ihre Einflussfaktoren auf diese und die durchgéangige Verfugbarkeit im
Sinne der Bereitstellung einer Infrastruktur zu jeder Zeit an jedem Ort. Ubertragen auf den
schulischen Kontext erfordert eine lernférderliche Infrastruktur eine Basisinfrastruktur im
Sinne einer durchgehenden, stabilen und mit ausreichender Bandbreite versehenen
Vernetzung, ortsungebundenen Endgeréaten — unabhangig ob schuleigen oder individuell —
sowie Informations- und Kommunikationssysteme, auf die ebenfalls jederzeit von jedem Ort
zugegriffen werden kann. Alltagstauglichkeit erfordert eine an die Bedurfnisse der
Lehrenden und Lernenden angepasste Software und Hardwarebereitstellung sowie eine

Informationsversorgung durch ein schulisches Medienkonzept (Breiter u. a., 2015).
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Aus didaktischer Sicht sollten Medien so arrangiert werden, dass sie lernférderlich wirken,
die Technik soll als Gestaltungsoption fir die Entwicklung von Schule und Unterricht
gesehen werden und Grundlage fiir eine ,gestaltungsorientierte Mediendidaktik® sein
(Kerres u. a., 2012). Die Schulen der befragten Expertinnen und Experten sind sehr
unterschiedlich, aber grundsétzlich gut ausgestattet, zu behebende Probleme zeigen sich
in der teilweise unzureichend stabilen, mit ausreichender Bandbreite versehenen
Vernetzung und in der mangelnden Erreichbarkeit bzw. der Uberlastung der
Systembetreuung, die in allen befragten Schulen durch engagierte Lehrpersonen
stattfindet. Nach Empfinden fast aller Befragten sind diese Personen meist Uberbelastet

und teilweise auch uUberfordert.

Zustéandig fur die Finanzierung der Ausstattung in NMS und PTS als Landesschulen sind
die Schulerhaltergemeinden bzw. Verbandsgemeinden, in AHS der Bund. Es zeigt sich in
der Befragung, dass die Landesschulen vor allem in Bezug auf mobile Endgeréte besser
ausgestattet sind, vor allem wenn engagierte Schulleitungen dies bei den Gemeinden
einfordern. Netztechnisch sieht dies etwas anders aus: Laut Erhebung des
Bildungsministeriums verfiigen derzeit in Osterreich 31 Prozent der Pflichtschulstandorte
Uber WLAN und 78 Prozent der Klassen besitzen einen Internetzugang. In den
Bundesschulen sind 50 Prozent mit WLAN ausgestattet und 96 Prozent der Klassen haben
einen Internetzugang (Bundesministerium fir Bildung, 2017). In Tirol besitzen 58,9 % der
Pflichtschulen in allen Raumen einen LAN-Anschluss, der Osterreichschnitt liegt bei 38,7
%, ein kabelloser Internetzugriff ist in 29 % der Tiroler Pflichtschulen mdglich, der
Osterreichschnitt liegt bei 31,4 %. 75 % der NMS in Tirol verfiigen tUber zwei EDV-Raume,
25 % der NMS setzen Tablets (mindestens 20 Stlick) ein (Tiroler Tageszeitung, 2017).

Das BMB plant aktuell eine Breitbandoffensive flr Pflichtschulen, die Details dazu fehlen
noch. Weiters wurden vom BMB mit Providern Rahmenvertrdge abgeschlossen, die
spezielle Konditionen fur Bildungseinrichtungen bieten, das Konzept wird im Sommer 2017
vorgestellt. An einem Umsetzungskonzept fur Beratung und Service fur den Auf- und
Ausbau der schulischen Infrastruktur wird ebenfalls aktuell gearbeitet (Bundesministerium
fur Bildung, 2017).

Zusammenfassend lasst sich sagen, dass die technischen Voraussetzungen hinsichtlich
einer zeitgemalien Ausstattung und ein funktionierender technischer Support, auf den
rasch und unkompliziert zugegriffen werden kann, Grundlage fir die erfolgreiche
Implementierung digitaler Medien sind. In der Schlussphase dieser Masterthesis Ende
Janner 2017 wurde vom Unterrichtsministerium am 24.01.2017 unter dem Titel ,Schule 4.0
— jetzt wird’s digital“ ein erfolgversprechendes Konzept auch in Bezug auf Infrastruktur und

IT-Ausstattung vorgestellt. Zunachst soll das BYOD Konzept gestarkt werden und
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mittelfristig sollen alle 86.000 Schulerinnen und Schuler der 5. Schulstufe mit Tablets und
alle 84.000 Schulerinnen und Schiler der 9. Schulstufe mit Laptops ausgestattet werden,
soweit der geplante Digitalisierungsstrategievorschlag (Bundesministerium fir Bildung,
2017).

e Medienbildung:

Eine grundlegende Medienkompetenz der Schiilerinnen und Schiler fordert den Einsatz
digitaler Medien und muss deshalb vorher aufgebaut werden. In den Interviews wird von
den Expertinnen und Experten mehrfach auf die Erfordernis der Methodenkompetenz der
Lernenden vor dem Einsatz digitaler Medien hingewiesen: ,Man braucht vor dem Einsatz
eine Systematik in der Methodik [...] in Bezug auf Datenschutz, Quellen, Zitationen usw.
muss bei den Schiilern zuerst eine Grundlage da sein®, so der Auszug aus einem
Experteninterview. Die Schilerinnen und Schiler kdénnen gemdafR der geforderten
Medienkompetenz lernen, mit der Masse an Informationen umzugehen und Quellen zu
bewerten bzw. ihr Vorgehen zu reflektieren. Die erworbene Medienkompetenz dient
gleichzeitig als Schliissel zum lebenslangen Lernen und zur Bewadltigung der zunehmend

digitalisierten Lebens- und Arbeitswelt (Heinen & Kerres, 2015).

In Osterreich sind Aufbau und Vermittlung digitaler Kompetenzen fachbezogener und
fachlbergreifender verbindlicher Lehrplanbestandteil in der Mittelstufe. Es gilt seit
31. Janner 2012 ein Grundsatzerlass fur Medienerziehung des Bundesministeriums flr
Unterricht und Frauen fur Schulen. Der Erlass beschreibt das Handlungsfeld der
Lehrpersonen sehr klar: ,Jeder Lehrer/jede Lehrerin ist vielmehr verpflichtet, auf sie als
Unterrichtsprinzip, wie es in den einzelnen Lehrplanen verankert ist, in allen
Unterrichtsgegenstanden fachspezifisch Bedacht zu nehmen.” Weiters heil3t es: ,Die
Integration der Massen- und netzwerkbasierten Medien in das Unterrichtsgeschehen darf
dabei nicht als eine blol3e Verwendung der Medien, als Impuls fiir den Fachunterricht oder
als lllustration der Stoffdarstellung verstanden werden.“ (Bundesministerium fur Bildung
und Frauen, 2014, S. 5). Der Erlass adressiert einen klaren Bildungsauftrag fur die
Padagoginnen und Padagogen nicht nur in Bezug auf Medienerziehung.

Mit dem Konzept digikomp8 (Education Group, o0.J.), das im Auftrag des
Bundesministeriums fir Unterricht, Kunst und Kultur in Osterreich entstanden ist, werden
den Schulen der Sekundarstufe 1 konkrete Handlungsanweisungen und
Unterrichtsbeispiele geboten, wie die Inhalte schulisch umgesetzt werden kénnen.

Feststellen lasst sich, dass der Auftrag an die Padagoginnen und Padagogen zwar als
Unterrichtsprinzip klar adressiert wurde, die praktische Umsetzung jedoch von den

einzelnen Lehrpersonen abhangt, die dies neben der Vielzahl der Ubrigen
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Unterrichtsprinzipien umsetzen. Die befragten Expertinnen und Experten geben an, dass

eine schulinterne Koordination diesbeziiglich zielfiihrend und winschenswert sei.

Das Digitalisierungsstrategiekonzept unter dem Titel ,Schule 4.0 — jetzt wird’s digital“ des
Bundesministeriums fur Bildung (2017) bertcksichtigt in seinem Konzept eine Strategie, die
die gesamte Schullaufbahn umfasst. Fur die Sekundarstufe 1 ist von der fiinften bis zur
achten Schulstufe eine verbindliche Ubung ,Digitale Grundbildung” mit einem eigenen
Lehrplan im Ausmal von 2 bis 4 Wochenstunden geplant. Die konkrete Ausgestaltung an
den Schulstandorten kann autonom durchgefuhrt und entweder in Form von eigenen
schulautonomen Stunden oder integrativ im Fachunterricht umgesetzt werden. In der
achten Schulstufe soll eine Messung der digitalen Kompetenzen der Lernenden erfolgen.
Die Umsetzung soll im Schuljahr 2017/18 stufenweise mit Pilotschulen des eEducation-
Netzwerkes starten. Dieses Konzept wirde die Forderung nach Medienkompetenzen fir
die Lernenden erfillen, es wird darauf ankommen, ob es politisch beschlossen wird und
weiters, wie die Schulen ihre Autonomie handhaben und es umsetzen. Die
Rahmenbedingungen seitens des Ministeriums wurden dadurch jedenfalls zielfihrend

verbessert.
e Medienpadagogische Kompetenz:

Lehrkrafte benttigen flr einen zeitgemdfRen Unterricht mit digitalen Lehr- und
Lernmaterialien spezielle medienpadagogische Kompetenzen und sollten dartiber hinaus
ihren Schilerinnen und Schulern beim Erwerb von Medienkompetenz hilfreich zur Seite
stehen (Tulodziecki, 2010). Der Einsatz von digitalen Lehr- und Lernmaterialien erfordert
von den Lehrenden neben Bedienkompetenzen auch medienpadagogisches und
mediendidaktisches Wissen (Breiter u. a., 2010). Blémeke (2000, S. 157f) benennt als
wesentliche Kompetenz die ,Fahigkeit zur reflektierten Verwendung von Medien und
Informationstechnologien in geeigneten Lehr-/Lernformen und deren Weiterentwicklung®
und beschreibt somit nicht nur den Einsatz von Medien und Informationstechnologien als
Werkzeug und Mittel im Unterricht, sondern auch die Gestaltung und Weiterentwicklung
schulischer Lehr-/Lernformen als mediendidaktische Kompetenz.

Mehrere Studien (Bruneforth u. a., 2016; OECD, 2015) beschreiben mittlerweile, dass der
beliebige Einsatz von digitalen Medien im Unterricht nicht automatisch zu einer
Verbesserung der Lehr- und Lernsituation fiihrt, sondern sich gegebenenfalls gegenteilig
auswirken kann. Der Technikeinsatz allein stellt keinen Garant fur eine Qualitatssteigerung
im Bildungssystem dar. Der didaktische Mehrwert digitaler Lehr- und Lernmedien kann sich
nur unter den richtigen Rahmenbedingungen optimal entfalten (Schaumburg, 2015).

Baumgartner u. a. (2015, S. 95) verstehen unter diesem didaktischen Mehrwert ,...die
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Gestaltung von medial unterstiitzten Lehr- und Lernsituationen, die einen Vorteil
generieren, der ohne technische Unterstiitzung nicht vorhanden wére“. Werden digitale
Medien in didaktisch sinnvollem Konzept und von digital kompetenten Lehrpersonen
eingesetzt, konnen &aulRerst lernforderliche Effekte erzielt werden (Fullan & Quinn, 2016).
Als Adressaten dieser Rahmenbedingungen nennt Schaumburg (2015) einerseits die
Lehrpersonen, die entsprechender technischer und mediendidaktischer Kompetenzen
bedurfen. Die Schulentwicklung muss andererseits die technischen und organisatorischen
Voraussetzungen schaffen, die fur eine Implementierung digitaler Medien in den Unterricht
notwendig sind. Sie muss neben Organisations-, Personal- und Unterrichtsentwicklung um

die Aspekte der Technologieentwicklung erweitert werden.

In Osterreich wurde im Auftrag des Bundesministeriums fir Bildung und Frauen vom
Onlinecampus Virtuelle PH ein spezielles Entwicklungsmodell der Medienkompetenz
Lehrender, das digi.kompP-Modell, entwickelt. Es bertcksichtigt generell das
Osterreichische Bildungssystem und speziell die unterschiedlichen Phasen des Aufbaus
digitaler Kompetenzen von Padagoginnen und Padagogen, ist kompatibel mit international
gebrauchlichen Rahmenmodellen und ausformulierten Kompetenzmodellen und ist
anschlussfahig an die bestehenden digi.komp-Kompetenzmodelle fir Schilerinnen und
Schiiler in Osterreich, die sich an der Logik der Bildungsstandards orientieren (Brandhofer
u. a., 2016).

Das digi.kompP-Kompetenzmodell umfasst acht Kategorien (A-H):

. o ) digikomp
digi.kompP - DIGITALE KOMPETENZEN FUR PADAGOGINNEN

H Digital-inklusive Professionsentwicklung
G Digitale Schulgemeinschaft
F Digital Verwalten
E Digital Lehren und Lernen im Fach

D E ¥ G H
Digitale Kompaterz. Leban, Lehren und Gestaften, Verindsrm Plaren, Durchfibren Fachspezifisch Effizienter und Kemmunikation und Die sigena Fort- und

und informatische Larnen im Zaichen der und Merdffientlichan und Evaluleran von lerniférderlichar Einsatz werantwortungsvollar Kellaboration in dar Wiaiterbildung im
Bildung auf Matura- Digitalitéit, Fragen der von Unteragen fir Lahr- und Lern- von Cortert, Software, Umgang mit Schiler- Schulgsmeinschaft Medus und im Bersich
riveau und dessen Techrikethik, Medien- dan Unterricht; prozessen mit digitalen Median und Werk- Irneniisten, digitales und Gber die Schul- des Digitalen
laufends Aktualisierung bildung und -biogra- Rechtsfragen und Medien und Lern- zeugen Klassenbuch, Schiller- gemeinschaft hinaus
phie, Bamerafraihait damit verbundang umgabungen; Irnemverwaltung
Rachte und Pfiichtan formative und summa-
(Creative Commens, tive Beurtailung;
Werknutzung, Faedback;
Urhebarracht, OER) Safer Intarnat

Tabelis 1: Ubersicht dgi kampP

Abbildung 15: Screenshot - digi.kompP - digitale Kompetenzen fir Padagoginnen und
Padagogen
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Die Kategorien beginnen bei generellen digitalen Kompetenzen und entwickeln sich Uber

fachspezifische Kompetenzen hin zu notwendigen Schulverwaltungskompetenzen.

Eine weitere Initiative des Bundesministeriums fir Bildung in Osterreich mit der
Bezeichnung ,eEducation Austria“ unterstreicht die Notwendigkeit einer zeitgemalien
Medienkompetenz der Padagoginnen und Padagogen. Im Mittelpunkt der Aktivitdten von
eEducation Austria steht ,der didaktisch sinnvolle Einsatz digitaler Medien in allen
Gegenstanden sowie die Steigerung der digitalen und informatischen Kompetenzen von
Schilerinnen und Schilern. Es geht um Einsatzszenarien, die einen Mehrwert fir das
Lernen und Lehren generieren bzw. die Schilerinnen und Schiler darauf vorbereiten,
digitale Technologien am Arbeitsplatz kompetent zu benutzen* (Bundesministerium fir
Bildung, 2016a).

Die Ergebnisse der MMB Delphi Trendstudie des Jahres 2015 prognostizieren ,Mobile
Anwendungen/Apps* als wirtschaftlich aussichtsreichstes Lernwerkzeug der kommenden
Jahre (MMB-Institut, 2016, S. 6). Als wesentlichste MafRnahme, um digitales Lernen
erfolgreicher zu machen, nennt die Mehrheit der Expertinnen und Experten der Studie die
Einbeziehung der allgemeinbildenden Schulen als zentrales Handlungsfeld. Das
konsequente Einbinden digitaler Medien in allgemeinbildende Schulen und in die
Padagoginnen- und Padagogenausbildung ist laut Studie nétig, um einen grundlegenden
Wandel der schulischen Lernkultur zu erreichen (MMB-Institut, 2016, S. 16f.).

Diese Faktoren werden auch im Praxisfeld von den Befragten gefordert, einerseits besteht
ein Wunsch nach schulinternen Fortbildungen, in denen Innovationen im Bereich digitaler
Lehr- und Lehrmaterialien vorgestellt werden, andererseits wird in Communities und
Osterreichweiter fachspezifischer Vernetzung ein Vorteil gesehen, dass digitale Materialien
vermehrt gefunden und auch eingesetzt werden. Im NMS-Bereich gibt es bereits
Multiplikatoren in Form von ,E-Learning-Beauftragten®, die unter anderem Informationen
uber Innovationen erhalten und diese an die Lehrerinnen und Lehrer weitertransportieren
sollten, allerdings wird die Umsetzung dieser Funktion in den Schulen sehr unterschiedlich
gehandhabt.

Die Befragung der Lehrpersonen in den Interviews ergab in Bezug auf
medienpadagogische Kompetenzen der Lehrpersonen die Forderung der Verankerung in
die Ausbildung und die Notwendigkeit intensiver Fortbildungen in diesem Bereich. Die
Ausbildung fur Padagoginnen und Padagogen fir die Sekundarstufe Allgemeinbildung
wurde in Osterreich mit dem Schuljahr 2016/17 neu organisiert. Universitaten und
Padagogische Hochschulen haben in vier Verbundregionen Curricula entwickelt und neue

Lehramtsstudien fiur die Sekundarstufe Allgemeinbildung eingerichtet. Die Einbindung
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digitaler Medien fiel je nach Studienfach unterschiedlich aus und ist in Anbetracht ihrer
Wichtigkeit als verschwindend gering zu bezeichnen. Tirol gehért zur Verbundregion
.Lehrerinnenbildung West", im neuen Curriculum fir das Lehramtsstudium Deutsch finden

sich beispielsweise keinerlei Inhalte in Bezug auf digitale Medien im Deutschunterricht.

Im Fortbildungsbereich der Padagoginnen und P&adagogen, der in Tirol Uber die
Padagogische Hochschule organisiert wird, ergab die Befragung, dass pro Semester ca.
500 spezifische Anmeldungen, aufgeteilt auf 250 bis 300 Personen erfolgen, was bei rund
14.000 Lehrkraften in Tirol eine sehr geringe Zahl darstellt. Das Angebot wére trotz
geringem Budget vorhanden, wird allerdings so wenig in Anspruch genommen, dass nicht
einmal dieses Budget ausgeschopft werden kann. Die Ursachen daflir werden von den
Interviewpartnern einerseits in der Vielzahl an Innovationen, mit denen sich die Lehrkrafte
aktuell auseinandersetzen mussen, gesehen und andererseits in der teilweise mangelnden
Bereitschaft von Schulleitungen im Pflichtschulbereich, spezifische Fortbildungen auch bei
Entfall von Unterrichtszeit zu genehmigen. Auch die Motivation der Lehrpersonen, sich in
diesem Bereich fortzubilden wird als verhaltnismaRig gering angesehen, eine extrinsische
Motivation durch Belohnung, wie sie z. B. in Vorarlberg im EPICT-Lehrgang gehandhabt
wird, ware unter Umstanden zielfuhrend. Dort unterstitzt das Land die Initiative und nach
den ersten positiv absolvierten Modulen erhélt jeder aktive Lernende einen neuen Laptop
inkl. Software (Padagogische Hochschule Vorarlberg, o.J.; Virtuelle Péadagogische

Hochschule, o. J.).

Diese Erkenntnisse passen zu den Ergebnissen einer Studie der Europaischen
Kommission, nach der Osterreich zu jenen europaischen Landern gehért, in denen
Lehrerinnen  und Lehrer sich am  seltensten in Informations-  und
Kommunikationstechnologie aus-, fort- und weiterbilden missen (European Commission
u. a., 2013).

Das Konzept ,Schule 4.0 — jetzt wird"s digital“ des BMB (2017) beachtet auch diesen Faktor
in der Saule ,digital kompetente Padagoginnen®. So sollten ab Herbst 2017 alle neu
einsteigenden Lehrpersonen standardisierte digitale Kompetenzen erwerben und diese
einschliellich digitaler Fachdidaktik bis zum Ende der Berufseinstiegsphase in Form eines
Pflichtportfolios nachweisen. Ein modularer Lehrgang im Ausmalf3 von 6 ECTS fur digitale
Fachdidaktik, zu absolvieren fiir einsteigende Lehrpersonen innerhalb von drei Jahren ab
Schuleintritt, soll auch in der Fort- und Weiterbildung fir im Berufsleben stehende
Lehrkrafte angeboten werden. Auch hier unterstutzt das innovative Konzept des BMB die

aufgezeigten forderlichen Faktoren zur Implementierung digitaler Medien in den Unterricht.
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e Lehr-/Lernmaterial:

Frei verwendbare Lern- und Lehrmaterialien, auch ,,Open Educational Resources* (engl. fur
offene Bildungsressourcen) oder kurz ,OER" genannt, sind nicht nur im Web frei
zuganglich, sie sollen auch aus Sicht des Urheberrechts dezidiert frei nutzbar sein.
Einerseits ermdglichen OER kostenlos zugéngliche Bildung fur alle Lernenden und
erlauben diesen selbstgesteuertes und lebenslanges Lernen, sofern diese Uber einen
Internet-Zugang verfligen. Weiters kdnnen Lehrende auf OER fir ihren eigenen Unterricht
zuriickgreifen, eigene Materialien zur Verfugung stellen und dadurch andere bei der
Uberarbeitung bzw. Verbesserung einbinden. Neben der zeitlichen Entlastung der
Lehrpersonen werden Doppelentwicklungen vermieden. Im Sinne des individualisierten
Lernens sind Lernmaterialien mit unterschiedlichen Zugangen unabdingbar. OER
unterstitzen insbesondere offene Lernformen, das Erstellen bzw. Anpassen der Contents
wird durch die freie digitale Verfugbarkeit erleichtert. Innovative didaktische
Vorgangsweisen wie Game based Learning, Flipped Classroom und dergleichen werden
durch OER gefordert und erleichtert. Ein bedeutender Mehrwert wird auch darin gesehen,
dass Lehrende als Erstellerinnen und Ersteller von OER ihre Anerkennung innerhalb der
Fachkollegenschaft steigern kdnnen, wenn sie Materialien veréffentlichen. Junglehrerinnen
und -lehrer kdnnen beim Einstieg in den Unterrichtsalltag unterstiitzt werden. Au3erdem
erleichtern OER die Umsetzung von Teamarbeit unter den Lehrenden. Durch die
Transparenz von OER kann Autorinnen und Autoren geholfen werden, Materialien zu
verbessern bzw. kann dies gemeinsam mit anderen gemacht werden. Weiters werden fir
Inklusion Chancen in OER gesehen, da mit einer umfassenden OER-Strategie barrierefreie

Materialien entstehen kénnten, die einfach adaptierbar waren (Ebner u. a., 2016).

Dass der Bildungsprozess durch OER implizit aufgewertet werden kann, wird als weiterer
wesentlicher Vorteil beschrieben. Wenn Inhalte frei zur Verfugung stehen, kann sich die
Aufmerksamkeit der Lehrenden auf die Effizienz der didaktischen Arrangements richten
(Baumgartner & Zauchner, 2007a). Baumgartner und Zauchner sehen ein weitreichendes
Problem von OER darin, dass zwar freie Materialien von den Lernenden zum
selbstgesteuerten Lernen verwendet werden konnen, es sich daraus allerdings
zwangslaufig kein formal anerkannter ausbildungsrelevanter Vorteil ergibt. Weiters sollten
OER mit Informationen zu didaktischen Absichten, Erfahrungen und Voraussetzungen
gekoppelt werden, da gerade Erfahrungen mit rdumlichen, personellen und zeitlichen
Rahmenbedingungen, Zielgruppen und dergleichen wertvolle Informationen zur
Verbesserung didaktischer Arrangements liefern kdénnen. Deshalb sollten nicht nur
verbesserte, Uberarbeitete Inhalte weiter geteilt werden, sondern auch systematisch

gesammelte Riuckmeldungen zum didaktischen Einsatz dieser. Einfach anwendbare
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Werkzeuge zur Beschreibung, Entwicklung und Implementierung der Contents in

didaktische Settings fehlen (Baumgartner & Zauchner, 2007a).

Die Auffindbarkeit freier digitaler Lehr- und Lernmaterialien stellt fiir viele Lehrende ein
Problem dar. Die befragten Expertinnen und Experten nennen in den Interviews das ,sich
Verlieren im Netz" als hemmend bei der Suche nach geeignetem Material. Der Zeitfaktor
spielt fur sie eine wesentliche Rolle dafir, ob sie digitales Lehr-/Lernmaterial suchen und
dann auch einsetzen. Fir Auffindbarkeit der Contents wéare der starkere Einsatz von
Metadaten kombiniert mit gemeinschaftlichem Tagging (Indexieren) der Ressourcen
hilfreich oder beispielsweise eine staatliche Bildungscloud, wie sie im aktuellen nationalen

Bildungsbericht gefordert wird (Baumgartner u. a., 2015).

Technisch gesehen muss eine moglichst einfache Handhabung, selbsterklarende
Navigation und Bedienungsfihrung beachtet werden. Sprachliche, kulturelle und
geschlechtsspezifische Anpassungen sollten ebenso mdglich sein wie die Beachtung der
Interoperabilitdét der Ressourcen in Hinsicht auf mdgliche Endgerate (Baumgartner &
Zauchner, 2007b). Diese Anforderung identifizierte sich in den geflhrten Interviews
ebenfalls als wesentlicher férderlicher Faktor, die Handhabung muss fir die Lernenden

mdglichst selbsterklarend sein.

Zusatzlich missen fehlende Kompetenzen im Umgang mit Technik und Unkenntnisse in
Bezug auf rechtliche Hintergriinde durch Aus- und Weiterbildung der Lehrpersonen
beseitigt werden, damit Lehrkréfte, die zum Teilen bereit sind, die Fahigkeit besitzen, OER
zu erstellen, zu finden, zu verdandern und zu teilen und diese weiters didaktisch sinnvoll in

ihr individuelles Unterrichtssetting einzubauen.

Das Konzept ,Schule 4.0 — jetzt wird's digital“ des BMB (2017) greift mit der Saule ,Digitale
Lerntools” auch diese beschriebenen Problematiken auf, es soll mit der ,,Eduthek” ein Portal
fur digitale Lehr- und Lernmaterialien geschaffen werden, das eine Vielzahl an Content-
und Medienangeboten bindeln und diese lber einen zentralen Zugang verfugbar machen
soll. Die Initiative des BMB wirde die Rahmenbedingungen der beschriebenen
Forderungen dieser Arbeit erfillen, auf die Umsetzung darf man gespannt sein.

e Schulinterne Curricula;

Grasel und Parchmann nennen als Schliisselrolle zur erfolgreichen Implementierung von
Innovationen vor allem die Vereinbarkeit der Neuerung mit tief sitzenden Uberzeugungen
und sozial ausgehandelten Praktiken. Die Einstellungen der Lehrkrafte gegenuber der
Innovation und Uberzeugungen fiir die Umsetzung der Veranderung sind entscheidend
(Grasel & Parchmann, 2004, S. 203). Zahlreiche Studien zeigen eine raschere Umsetzung

von Innovationen bei hoher Akzeptanz der Lehrkrafte und dem Erkennen von Sinn,
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Wichtigkeit und realisierbarer Umsetzbarkeit. Eine weitere Schlisselrolle wird in der
Schulleitung gesehen, da deren Unterstiitzung neben Auswirkungen auf die Einstellungen
und Akzeptanz von Veranderungen im gesamten Schulkontext auch konkrete
organisatorische Rahmenbedingungen wie Stundenplanerstellung, Zuweisung von
bestimmten Klassen usw. positiv beeinflusst. Das bedeutet, dass Haltungen,
Uberzeugungen und Kompetenzen der Lehrkrafte sowie Variablen der Schulkultur und
Schulleitung wesentliche Einflussfaktoren auf die Implementation darstellen. (Grasel &
Parchmann, 2004).

Digitale Medien werden im Unterricht haufiger eingesetzt, wenn die Schulen einen gezielten
offiziellen IKT-Schwerpunkt verfolgen. Es gibt einige Vorzeigemodelle in Osterreich, wie
zum Beispiel die elLearning-Netzwerke eLSA! "eLearning im Schulalltag” und eLC
"eLearning Cluster" mit Uber 400 Schulen der Sekundarstufe. Sie setzen sich griindlich mit
dem padagogischen Potential neuer Medien auseinander, entwickeln innovative und
wirksame padagogisch-didaktische Konzepte zur Verwendung digitaler Medien in
verschiedenen Unterrichtsfachern und erproben diese in der Praxis. 15 Prozent der
Sekundarstufenklassen in Osterreich sind Notebook- und Tablet-Klassen, an den Neuen
Mittelschulen ist elLearning ein eigener Schwerpunkt. Diese Schulen werden vom
Ministerium mit einem umfassenden  Servicepaket mit Materialien und
Fortbildungsangeboten flr den optimalen padagogischen Einsatz von digitalen Medien im

Unterricht unterstitzt.

Lehrpersonen spielen eine wesentliche Rolle in der Diskussion tiber Qualitat von Unterricht
und Schule. Viele Lehrende sind sich aber unsicher, auf welche Art digitale Medien
erfolgreich einzusetzen sind, um Lehr- und Lernprozesse nachhaltig zu bereichern
(Biebighauser u. a., 2012).

Durch schulinterne Curricula, die z. B. im Rahmen der Schulentwicklung gemeinsam erstellt
werden, kdnnte dem erfolgreich begegnet werden. ,SQA — Schulqualitat Allgemeinbildung”
(Bundesministerium fir Bildung, 2016b) liefert die rechtlichen und organisatorischen
Rahmenbedingungen dafiir. SQA ist eine Initiative des BMB, die durch padagogische
Qualitatsentwicklung und Qualitatssicherung zu bestmoglichen Lernbedingungen an
Schulen beitragen will. Im Rahmen der Schulautonomie sollen Schulleitungen in Zukunft
auch die Mdoglichkeit bekommen, die Fortbildung zu digitaler Fachdidaktik bei den

1 eLSA ,elearning im Schulalltag* — ist ein Projekt des Osterreichischen Bildungsministeriums, das 2002
gestartet wurde. eLSA ist mit 222 Schulen aus den Bereichen AHS und NMS, einzelnen VS und BMHS, das
groRte E-Learning-Netzwerk Osterreichs. Unter dem Leitsatz ,Kein Kind ohne digitale Kompetenzen*
verfolgt eLSA das Ziel, dass Kinder sozial verantwortlich digitale Medien produktiv nutzen kénnen.
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Padagogischen  Hochschulen abzurufen und am  Schulstandort anzubieten

(Bundesministerium fr Bildung, 2017).

Es zeigt sich auch bei den Interviews, dass Schulen mit schulinternem Schwerpunkt in
Bezug auf digitale Medien technisch wesentlich besser ausgestattet sind, sich auch eine
hohere Akzeptanz der Lehrpersonen erkennen lasst und diese durch spezifische
schulinterne Fortbildungen eine gréRere medienpadagogische Kompetenz besitzen. In Tirol
haben 50 Prozent der Tiroler Pflichtschulen bereits ein schulinternes Konzept fur digitale

Bildung erarbeitet (Tiroler Tageszeitung, 2017).

Eine weitere Problematik ist sicher darin zu sehen, dass die Schulen der Sekundarstufe
direktere Verpflichtungen zu Veranderungen anstehen haben als den Einsatz digitaler
Medien im Unterricht, sei es durch die Entwicklung der Neuen Mittelschulen, durch die
Modularisierung der Oberstufe und die Einfihrung der Zentralmatura in den AHS oder
durch die anstehenden Veréanderungen in der PTS nach Beendung des Schulversuches
PTS 2020 (Education Group & Bundesministerium fur Bildung, 2016).

Zusammenfassend lasst sich sagen, dass ein Hauptfaktor fur erfolgreiche Implementierung
im Leitbild der jeweiligen Schule und der Férderung durch die Schulleitung zu sehen ist. Es
wird nicht mdglich sein, einen gesamten Lehrkdrper flr den Einsatz digitaler Medien zu
begeistern, allerdings beschreiben innovative Lehrpersonen, dass die Lernenden
motivationsférdernde digitale Medien auch bei anderen Kolleginnen und Kollegen fordern

und dadurch die Bereitschaft, Neues auszuprobieren, steigt.

Die Literaturauswertung verkntpft mit den Ergebnissen der Interviews beantwortet grof3teils
die Frage, welche Bedingungsfaktoren sich fir den Einsatz freier digitaler Lehr-/Lern-
materialien aus Sicht der Lehrenden am Beispiel ,audiemus” identifizieren lassen. Fur die
dargestellten Erkenntnisse spricht auch, dass zu Abschluss dieser Arbeit Ende Janner 2017
das BMB in seiner neu vorgestellten Digitalisierungsstrategie ,Schule 4.0 — jetzt wird’s
digital* genau diese Faktoren aufgreift und in einem konkreten Umsetzungsvorschlag
prasentiert.

4.3 Design-based Research-Phase: Design entwickeln -

Gestaltungsprinzipien generieren

Nachdem Uberlegungen zu Aufbau von ,audiemus® in der Projektarbeit und die
Rahmenbedingungen zur Implementierung von digitalen Medien beleuchtet wurden, sollen
nun Gestaltungsprinzipien fir die Lernplattform ,audiemus” generiert werden. Es soll ein
Anforderungsprofil entstehen, das eine gezielte Generierung von Gestaltungsalternativen

ermdglicht. In diese Phase flieRen die Erfahrungen der ersten Feldbeobachtung und die
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Ergebnisse der Interviews ein. Zuerst wird anhand von Screenshots der Aufbau von

~-audiemus” in der Projektende-Konzeptionsphase skizziert:

DIEMUS

%

EIVIUSS

STARTSEITE

Verweis auf Registrierung und Anmeldung und
Hinweis auf ,Uber die Hortibungen®

1

UBER DIE HORUBUNGEN

Hinweis auf Anmeldeerfordernis, um sich in Kurs
einzuschreiben, strikt vorgegebene aufbauende
Struktur (Stufe 1 bis 3)

1

| DIEMUS
e JIELIUS

HILFE

Mit Tutorial in Form von Screencast zur
Registrierung und Anmeldung

q H'H%“%fﬁn :

STUFE 1
Nach Registrierung/Anmeldung und Einschreibung

Horbeispiels

; in den Kurs: Ubersicht iber Horbeispiele der
. jeweiligen Stufe abwechselnd mit Quizzen zum
jeweiligen Horbeispiel; linear
@ Quiz 1 2u St;{:1 i Mm{a Quzlz StE;
Lektion-1 zu Stufe 1 ‘ ’ " r Bt - :"'""" S —
W 7 -
1 ’ 4
2 Beantworten der Feedback mit
Anhoren des Start Quiz Quizfragen in Vermerk auf

verschiedenen
Formaten

falsche Antworten
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Quiz 1 zu Stufe 1

Unter 80 % richtiger Antworten
nicht bestanden —
Wiederholung der Ubung

¢

Quiz 1 zu Stufe 1

Uber 80 % richtiger Antworten
bestanden —
Weiter zur nachsten Ubung

Nach erfolgreicher Absolvierung der
letzten Ubung der Stufe

Link auf Seite
,ZU meinen Lernergebnissen®

i

Meine Leistungen

Daten fir Claudia Mair

;;;;;;;;

PR
¢ T
Uber Open Badges

Meine Leistungen
Anzeige des erreichten Niveaus,

der erhaltenen Zertifikate
(durch Anklicken als pdf speicher- bzw. druckbar),

der erhaltenen Badges
(durch Anklicken Anzeige der Beschreibung,
mittels Link dem Mozilla-Rucksack hinzufligbar),

der durchschnittlich richtigen Antworten in
Prozent.

Abbildung 16: Aufbau "audiemus" Entwurf 1 - Screenshots zum Ubungsablauf

Uber Open Badges

Information tGber Open Badges allgemein und
Link zu Mozilla Backpack; Erklarung und
Darstellung der entworfenen ,audiemus-Badges®.

T %

Uber audiemus

Uber audiemus

Vorstellung des Projektteams mit Erklarung der
Ziele und Eingrenzung dieser; Angabe der
Kontakt-e-Mailadresse.

A %
e %
Unterhaltsames

Hast du Lust auf ein MARCHEN?

Unterhaltsames

Weitere Horbeispiele ohne Quizze und
Vorstellung von Projekten zum Thema Horen.
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T % .
Uber das Horen Uber das Horen

Allgemeine Information tber das Zuhoren;
== unterteilt in die Bereiche ,Fir Schiler/innen” und
LFur Lehrer/innen®.

Fur Schiiler/innen

Tutorial zum Thema Horen und Zuhoren,
Audio Uber Vorgehensweise der Ubungen und
Beurteilung der Leistungen.

Flr Schiler/innen

T % Fiur Lehrer/innen

Flr Lehrer/innen - _— .
Einflihrung zum Thema Horlbungen im

Deutschunterricht und
Unterrichtsplanungsvorschlag.

Abbildung 17: Seitenstruktur Screenshots "audiemus" Entwurf 1

Wir danken

Wir danken
Dank und Auflistung der Quellen

Lizenzierung
CC-BY-SA 4.0

Abbildung 18: Quellenangabe und Lizenzierung - Screenshots "audiemus" Entwurf 1

Die Startseite der Plattform mit der URL: http://imbstudent.donau-uni.ac.at/audiemus/ spielt

automatisch ein Horbeispiel aus dem Roman ,Momo“ von Michael Ende zum Thema
»Zuhoren®. Dies wurde vielfach als stérend empfunden. Es erfolgen eine BegriifRung und
der Hinweis auf die erforderliche Registrierung und Anmeldung. Dazu gibt es auf der Seite
LHilfe" ein Tutorial als Screencast. Trotzdem zeigten sich groR3e Probleme, mit Lernenden
der Sekundarstufe 1, die Anmeldung zu bewaéltigen. Einerseits hatten einige keinen Zugriff
auf ihre E-Mail-Adresse oder scheiterten bei der Eingabe des Passwortes im WordPress
Login, das zum WordPress Dashboard im Backend weiterleitet und ein Anklicken des
Haussymbols mit dem Text ,audiemus” und anschlielBend eine weitere Auswahl ,zur
Website" erfordert.


http://imbstudent.donau-uni.ac.at/audiemus/
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Nach dem Anmeldeprocedere kénnen die Lernenden auf der Seite ,Zu den Horiibungen®
Horbeispiele der Stufe 1 in aufsteigendem Schwierigkeitsgrad abrufen und missen jeweils
ein anschlielRendes Quiz I6sen. Wenn tber 80 % der Antworten richtig sind, ist die Aufgabe
bestanden und man kommt zum nachsten Horbeispiel. Hat man weniger als 80 % der
Aufgaben richtig beantwortet, wurde die Aufgabe nicht bestanden und man muss die
aktuelle Aufgabe wiederholen. In der Ergebnisseite mit dem Feedback zur Bewertung
werden die richtigen Antworten mit einem griinen Haken angezeigt, die falschen Antworten
haben keinen Haken, um die richtigen Antworten nicht zu verraten. Nach vier bestandenen
Lektionen der Stufe 1 erhalt man ein Zertifikat und ein Badge und erreicht einen héheren
Level. Ersichtlich ist dies auf der Seite ,Meine Leistungen®. Hier kénnen die erworbenen
Badges in den Mozilla-Rucksack Ubertragen werden und die Zertifikate angesehen oder
ausgedruckt werden. AuR3erdem generiert ein Erwerb eines Badges automatisch ein E-Malil

mit der Information, dass man ein Badge erworben hat.

Es wurde aus dem Praxisfeld einstimmig als sehr demotivierend riickgemeldet, wenn die
Struktur so streng linear vorgegeben ist, vor allem, wenn nach mehreren Versuchen eine
Aufgabe immer noch nicht positiv bewdltigt werden konnte. AuRerdem wurden die
erforderlichen 80 % richtiger Antworten zum Bestehen als zu hoch angesetzt empfunden,

vor allem im leichtesten Level.

Nach erfolgreich absolvierter Stufe eins kann man wiederum aufsteigend funf Lektionen der
Stufe zwei bewaltigen und nach dieser sechs Lektionen der Stufe drei. Als Zusatzmaterial
wurden drei Lektionen der Stufe ,Dialekte erstellt, diese kbnnen ohne Voraussetzungen

beliebig absolviert werden, auch hier gibt es ein eigenes Badge und Zertifikat zu erwerben.

Diese Ubungen wurden in den Riickmeldungen als besonders motivierend beschrieben,
Dialekt als direkter Bezug zum taglichen Lebensraum der Schilerinnen und Schiler spricht

diese laut Interviews besonders an.

Die Seite ,Uber das Horen“ mit den Unterbereichen ,Fur die Schiler/innen“ und ,Fir die
Lehrer/innen* informiert (Gber das Horen selbst, die Anwendung und das
Beurteilungsprocedere der Seite und stellt Lehrpersonen didaktische Hilfsmittel zur
Verfiigung. Die Rickmeldungen der Expertinnen und Experten ergaben, dass diese Seiten
meist nicht vorher angesehen wurden, da sofort mit den Ubungen begonnen wurde. Auch
fehlt auf der Startseite und auf der Horbeispielseite ein allfélliger Hinweis dafiir, dass man
diese Seite vorab lesen sollte.

Die Seite ,Uber Open Badges* informiert Uiber Badges allgemein und gibt Informationen
zum Mozilla-Rucksack, fiir das Procedere des Ubertragens von Badges in Mozilla-

Backpack gibt es auf der Hilfe-Seite ein weiteres Screencast. Auf diese Seite wurde bei
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Bedarf zugegriffen, um Informationen dariiber zu erhalten. Die Seite ,Uber audiemus" stellt
die Produzentinnen und Produzenten der Seite vor und erlautert die Intention der Seite.
~Unterhaltsames*” bietet weitere Horbeispiele und Projektbeispiele, die zum Nachmachen
anregen sollen. ,Wir danken" beinhaltet die Quellenangaben und Angaben zu

Unterstitzerinnen und Unterstitzern der Plattform.

Die Plattform wurde unter der Creative Commons Lizenz ,CC BY-SA 4.0“ zur Verfligung
gestellt. Dies bedeutet, dass das Material in jedwedem Format oder Medium vervielfaltigt
und weiterverbreitet werden darf. Au3erdem kann es bearbeitet (remixed, verandert oder
darauf aufgebaut) werden und zwar fur beliebige Zwecke, sogar kommerziell. Dies alles
muss unter angemessenen Urheber- und Rechteangaben erfolgen. Zu beachten sind auch
die Lizenzrechte einzelner Aufnahmen, ein Link zur Lizenz muss beigeflgt werden und eine
Angabe, ob Veradnderungen vorgenommen wurden. Verandertes Material darf nur unter

derselben Lizenz wie das Original verbreitet werden.

4.3.1 Gestaltungsprinzipien ,audiemus*

Aus den Ruckmeldungen der Feldbeobachtung und den Ergebnissen der Interviews lassen

sich folgende Gestaltungsprinzipien fir die Lernplattform ,audiemus” generieren:
e Moglichst wenig zentrale Steuerung:

Die Sequenzierung der Lerneinheiten soll méglichst nicht verpflichtend linear gesteuert,
sondern offen gestaltet werden. Es soll einen Ubungsmodus mit der Méglichkeit der freien
Auswahl von Ubungen geben und einen Testmodus mit Vorgabe in aufsteigender
Anordnung. Ein niederschwelliger Zugang wird vor allem zum Einstieg und zum Testen
bzw. zur Motivation gefordert. Ein personalisierter Zugang nach Registrierung und
Anmeldung ist zur nachhaltigen Verwendung und zur Erstellung eines Lernprofils
erforderlich, soll aber nicht verpflichtend sein. Die Plattform soll einerseits als Lernplattform
fur die Lernenden individuell anwendbar sein, andererseits fiir Lehrpersonen zur Auswabhl
einzelner Beispiele inklusive Zusatzmaterial als Sammlung freier digitaler Horbeispiele und

-aufgaben zur Verfligung stehen.
¢ Motivation fordern:

Es soll einerseits durch die Ubungen die intrinsische Motivation geférdert werden. Dies
geschieht durch altersgerechte Anwendungen und Praxisbeispiele aus der Nahe der
Lebenswelt der Lernenden sowie kurzen Lerneinheiten, die in Portionen eingesetzt werden
kénnen, mit sofortigem Feedback tber den Lernerfolg und somit tber Selbstkontrolle. Die
extrinsische Motivationsforderung erfolgt einerseits durch den Einsatz digitaler Medien
allgemein, andererseits durch Belohnung durch Zertifikate und Badges und Konkurrenz
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durch Anzeigen von Leaderboards und Levels. Kooperation erfolgt z. B. durch
gemeinsames L&sen eines Beispieles in der Klasse, was auch ein einfihrendes
Ubungsszenario zur Anwendung der Plattform darstellen kann. Weiters kann als
Erweiterung z. B. ein gemeinsames Erstellen von eigenen Hoérbeispielen und Quizzen zu
bestimmten Themen des Deutschunterrichts erfolgen. Diese kdnnen an die Autorin gemailt
werden, sie werden nach UberprUfung auf die Plattform gestellt, was einen weiteren

Motivationsfaktor darstellen kann.
e Didaktische Vielfalt fordern:

Das Material soll moglichst auf vielen Varianten und Zugangen didaktisch einsetzbar sein
— so sollen neben dem Ubungsmodus und dem Testmodus im Downloadbereich
lernbegleitende Materialien im geschlossenen pdf-Format und im offenen Wordformat als
Zusatzmaterial zur Verfiigung gestellt werden. Es kdnnen so im Ubungsmodus Horbeispiele
z. B. uiber Lautsprecher auch im Klassenverband angehort werden und die Ubungen dazu
in Papierform gel6st werden. Damit kann auch im Klassenverband gearbeitet werden, wenn
zu wenige technische Geréate zur Verfiigung stehen. Es soll didaktisch ein ausgewogenes
Repertoire an Inhalten mit verschiedenen medialen Elementen, fir verschiedene
Sinnesmodalitaten und mit Lernerfolgskontrollen angeboten werden. Die didaktischen
Wissensarten Orientierungswissen, Erklarungswissen, Handlungswissen, Beispiele,
Lernaufgaben und Tests wurden umgesetzt. Die Integration des Symmediums in face-to-
face-basierte Lehr-/Lernprozesse ist genauso mdglich wie der Einsatz im virtuellen

Lernraum.
e Padagogischen Mehrwert bzw. Nutzen sichtbar machen:

Die Lehrpersonen mussen einen personlichen Mehrwert bzw. Nutzen erkennen, wenn sie
das Material im Unterricht einsetzen. Eine lehrplanrelevante Umsetzung des Themas
»Horverstehen* fir den Deutschunterricht ist ein forderlicher Faktor daftr, vor allem, weil
noch sehr wenig freies Unterrichtsmaterial diesbezuglich verfigbar ist. Dies kann weiters in
der erhOohten Motivation der Lernenden liegen, in der grofRen Auswahl an Beispielen,
gesammelt nach Thema und Schwierigkeitsgrad, in der Mdglichkeit der Bedienung des
inhomogenen Wissenstands der Lerngruppe im Sinne der Differenzierung oder auch
einfach in der Abwechslung durch das digitale Medium selbst. Dazu muss die Anwendung
einfach und intuitiv bedienbar oder schnell durchschaubar sein. Sie soll ohne gesonderte
Anleitung Uber die Bedienung nutzbar sein, z. B. durch einheitliche Gestaltung des
Seitenlayouts und die verwendeten Symbole. Die Links missen intern wie extern aktuell
sein und funktionieren, sonst wird die Lernplattform nach der Testung durch die

Lehrpersonen nicht eingesetzt, wenn bereits hier Unklarheiten oder Schwierigkeiten flr die
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Lehrenden auftreten. Das Anmeldeprocedere muss fir die Altersgruppe einfacher und
unkomplizierter gestaltet werden, es wird gefordert, dass Lehrpersonen die Schilergruppen

gesammelt registrieren kénnen.
e Distribution und Autorentatigkeit fordern:

Es soll einerseits die Wiedererreichbarkeit und Wiederverwendbarkeit von erstellten
Inhalten gewabhrleistet sein, aber auch die Moglichkeit bestehen, schnell und einfach selbst
als Autor bzw. als Autorin Materialien zu erstellen und zur Verfligung zu stellen. Jedoch
lasst sich dies nur sinnvoll umsetzen, wenn eine Seite sténdig betreut wird und zugesandte
Materialien nach erfolgter Priifung sofort online gestellt werden. Durch Kontaktformular und
Angabe einer E-Mail-Adresse kann die Autorin erreicht werden und bis auf Widerruf kdnnen
Materialien zugesandt werden, diese werden innerhalb einer Woche online gestellt bzw.

erfolgt andernfalls eine Rickmeldung per Mail.
e Rechtssicherheit:

Die verwendeten Medien miuissen einen legalen Medieneinsatz in der Schule ohne
urheberrechtliche Verletzung garantieren. Es empfiehlt sich die Verwendung von CC-
Lizenzen, die eine Veranderung der Materialien und die Verbreitung dieser unter gleichen

Bedingungen erlauben.

Die Frage, wie digitales Lehr-/Lernmaterial gestaltet sein soll, damit Lehrpersonen der
Sekundarstufe 1 einen Mehrwert sehen und dieses im Unterricht einzusetzen, kann durch

diese Gestaltungsprinzipien grof3teils beantwortet werden.

4.4 Design-based Research-Phase: Designs verfeinern

Nach der Entwicklung des Designs und Erhebung der Vorstellungen aus dem Expertenfeld
soll nun das Design verfeinert werden. In dieser Prototypenphase wird das Design
schrittweise verfeinert und in Ricksprache mit den Expertinnen und Experten standig
evaluiert. Im Prozess der schrittweisen Verfeinerung der Interventionen ist es zum
Nachvollzug der Erkenntnisgewinnung wesentlich, die Entwicklung zu dokumentieren.
Dabei ist eine Dokumentationsstruktur zu Uberlegen, die Wissenschafts- und
Praxisperspektiven strukturiert. Es sollen unter anderem
Einflussfaktoren/Rahmenbedingungen, Designmerkmale und Evaluationsergebnisse der

einzelnen Prototypen dokumentiert werden (Euler, 2014).
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4.4.1 Re-Design ,audiemus”

Vor Veranderung der Projektplattform wurde die komplette Seite dupliziert und unter der

URL: http://imbstudent.donau-uni.ac.at/audiemus2/ weiter bearbeitet. Zuerst wurden auf

der Seite ,Uber audiemus® gemaR CC-Lizenz ein Link zur Originalseite gesetzt, die
Autorinnen und Autoren des Ursprungswerkes genannt und ein Link zur Lizenz eingeflgt.

Weiters wurde beschrieben, dass die Plattform verandert wurde.

Dann wurde zuerst eine Veranderung der Struktur vorgenommen und damit auch der

Menuifihrung:

Herzlich Willkammen! Uber das Haren Zu den HORKOMPETENZ-UBUNGEN Zu den HORKOMPETEMZ-TESTS Meine Leistungen

Uber Open Badges Ober audiemus Unterhaltsames Zusatzmaterial zum Download Hilfe Feedback

Abbildung 19: Screenshot Meniileiste "audiemus"-Uberarbeitung mit Markierung der

Verédnderungen

Es wird nun unterschieden zwischen ,Zu den H('jrkompetenz-Ubungen“ und ,Zu den
Horkompetenz-Tests*. Bei den Hoérkompetenz-Ubungen koénnen die Lernenden ohne
Anmeldung frei wahlen, welche Stufe und welche Beispiele sie Gben mdchten. Dazu wurden
in WatuPro die Quizze dupliziert, als Ubungsmodus mit jeweiliger Stufe kategorisiert und
auf der Beschreibungsseite der Quizze die Hoérbeispiele und der Button ,Start Fragen”
eingefugt. Fur die Quizze pro Stufe wurden WordPress-Seiten angelegt, auf denen der
WatuPro-Shortcode eingebettet wurde. Diese Seiten wurden dann verlinkt mit einer
Ubersichtsseite. Weiters wurde zur Motivationssteigerung ein Watupro Play-Leaderboard
der Top Ten, generiert aus den Durchschnittsergebnissen, eingefiigt. Als Benutzer-
Kriterium wird zum Eintragen in das Leaderboard nach einem Namen gefragt, es muss aber
keiner angegeben werden, wenn jemand nicht eingetragen werden will. Fir die Beurteilung
des Ubungsmodus wurde ein eigenes Notensystem angelegt, tiber 40 % richtiger Antworten
hat man ,gerade noch bestanden“, Gber 50 % ,befriedigend bestanden®, tber 60 %
.kompetent bestanden®, Gber 70 % ,gut bestanden®, tiber 80 % ,ausgezeichnet bestanden”.
Zu jeder Benotung wird weiters eine spezielle motivierende Anmerkung gegeben. Weiters
erfolgt bei jeder Stufe ein Hinweis auf die Méglichkeit, bei den Horkompetenz-Tests Open

Badges und Zertifikate zu erwerben.

Die Horkompetenz-Tests wurden wie gehabt belassen, es soll eine besondere Leistung
sein, ein Badge zu erhalten, deshalb miissen weiterhin 80 % der Antworten richtig sein. Ein
Vorteil, wenn im Ubungsmodus geiibt wurde, ist darin zu sehen, dass die Beispiele
identisch sind. Der lineare Aufbau im Test-Modus erscheint den Expertinnen und Experten

als angemessen.
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Die Seite ,Zusatzmaterial zum Download” wurde von den Interviewpartnern gefordert, da
sie mehr Nachhaltigkeit und Sinn in der Anwendung sehen, wenn die Hoérbeispiele im
Unterricht noch vertiefend weiter bearbeitet werden konnen. Auf3erdem stand ein
Interviewpartner vor dem Problem, dass er mit einer Klassengrof3e von 28 Schiilerinnen
und Schilern im Deutschunterricht an der Schule maximal 22 Computerarbeitsplatze,
aufgeteilt auf zwei EDV-Raume, zur Verfigung hatte. Aus diesem Grund wurden fir
einzelne Horbeispiele exemplarisch Zusatzmaterialien zum Download erstellt, die nicht
identisch mit den Quizfragen sind, sondern als Ergdnzung verwendet werden kdnnen.
AulBerdem wurden weitere Formate eingearbeitet, wie zum Beispiel eine
Zusammenfassung schreiben, rollenspielartige Gesprachssituationen planen und
durchfiihren, Interviewfragen formulieren, Internetrechercheauftrage zum Thema und mehr.
Dadurch soll der Einsatz im Unterricht nachhaltiger und erstrebenswerter werden, es
eroffnet sich didaktisch gesehen eine grdoRere Bandbreite. Um dem Prinzip des freien,
veranderbaren Unterrichtsmaterials gerecht zu werden, wurden die Dateien sowohl im
Word-Format, als auch als pdf-Datei zur Verfigung gestellt. Um die Distribution und
Autorentatigkeit zu fordern, werden Lehrende aufgefordert, selbst Materialien im freien
Format zu erstellen und an die Autorin zu mailen. Diese werden dann mit Namensangabe

im Downloadbereich zum Download online gestellt.

Zusatzmaterial zum
Download

STUFE 1:

= Im Kaufl

Abbildung 20: Screenshots Ausschnitte Downloadbereich bzw. Feedbackseite "audiemus"-

Uberarbeitung

Die Seite ,Feedback" soll der direkten Kontaktmdglichkeit dienen, zur Optimierung der Seite
wird um Feedback gebeten. Es gibt ein Kommentarformular in Form eines freien Textfeldes,
um es abzuschicken, missen ein Name und eine E-Mail-Adresse, die nicht veroffentlicht
wird, angegeben werden. AuRerdem kann Uberprift werden, ob ein Kommentar angezeigt

werden soll oder nicht.

Weiters wurden die Screencasts der Hilfeseite an die neue Gestaltung angepasst und neu

aufgenommen.
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In Bezug auf die rickgemeldeten Probleme mit der Registrierung und Anmeldung fir die
Lernenden wird ebenfalls nach einer Lésung gesucht. So wird eine Méglichkeit geprift, wie
Lehrpersonen ihre Schilergruppen mittels CSV-Import hochladen kdnnen. Dazu wird das
Plug-in ,Import users from CSV with meta“ installiert. Dieses bietet im Backend unter dem

Mentpunkt ,Werkzeuge“ den Menipunkt ,Benutzer aus CSV importieren*.

Die Grundfunktion ist einfach zu handhaben, man erstellt eine Excel-Tabelle und gibt als
einfachste Variante in drei Spalten den Benutzernamen, die E-Mail-Adresse und ein
Passwort fur die Lernenden ein. Nach Abspeichern dieser Datei im CSV-Format kann sie
hochgeladen werden und alle angegebenen Benutzerinnen und Benutzer sind automatisch
mit angegebenem Passwort angelegt. Man kann den Benutzerinnen und Benutzern
zusatzlich ein Mail mit ihren Zugangsdaten senden lassen und kann ihnen verschiedene
Rollen zuweisen. Hier kann allerdings ein grofRes Sicherheitsrisiko im Plug-in gesehen
werden, wenn es auf die geplante Weise angewandt wird: Jeder, der sich registriert und
anmeldet, erhalt die Mdglichkeit zum CSV-Import im Backend. Damit kann z. B. neuen
Benutzerinnen und Benutzern auch die Rolle als ,Administrator* zugeordnet werden, was

eine untragbare Sicherheitsliicke mit sich bringen wiirde.

WorgPress 47,7 Is% wertionan BTte situpisieee (et
Denitzer aus CSV importieren | Berwitierdefinierte Spalten geladen | | Mall Dptionen | Dokumentation || Zeftgestewerter Import || Spenden | Shop | | Besuftrage einen Lapérten

Benitzer aus C5V importieren
| Ovta iuns urmincest 2 Sobiton R4DaR: usdrnbea i amus ot SO G4 FIOS B S6ABAN 1A U b NPT I enot RANARACIDA F1Ban Samiarna wid b WS SEUBMN w4 virn SRR B8

| i S o i armwiror gabancoubs merian und baochtn such e G ued Kisieachibuns, Dieses Phogin i can sensivs

Bestehende Benutrer upelaten?  fa ¢

Agemisistratee || Enivee [ Ausnor (] Contriouter [ Subseriber (] Shusers | Transiator
Wird mehr cils eine Bole prwdhlL o werdien die Roles bovrekd supewiesen, oder du soliies! ein Plugin wie den User Bote Ffifor sur Secrbeitung vernenden,

Role

FRoles fir bestebersde Benubeer
wpaten?

€5V Dutel perperserteny (Dot auwwanion | Keot ausgewinl  odter ekt eine Lister vam Host wifien, Digr Kiigten,

o9 e Paned

Was soll mit keeren Zelien

oF Mamasiel LMS pisaicled Wertr fir a'te Metadaten behalten =

£ Meine Eurse

£3 Wetu Pro Py Main senden Mocrien Se sine Mail mit cen Zogangudaten sercent

5641 dhése ML wach a0 Benutoer Geserdet wenbn, e uppEaited warden (350 nkht fur fed angelege] [
£ Meine Quizze

O Wat FRO i begrara)
By Lot Transiate

O Mo siniappen

Abbildung 21: Screenshot CSV-Import Backend

Ein technischer Mitarbeiter des Departements fur Interaktive Medien und
Bildungstechnologien der Donau-Universitat Krems beschaftigte sich daraufhin
ausfuhrlicher mit diesem Plug-in. Er testete verschiedene Varianten und schrieb es letztlich
um. Er veranderte die Rechteeinstellungen der einzelnen Rollen und deaktivierte alle Rollen
bis auf eine Lehrerrolle und eine Schiilerrolle. Weiters blendete er einige Menikarteienreiter
mit sicherheitsrelevanten Einstellungen aus, was bedeutet, dass sie noch erreichbar sind,
wenn man die Adresse weil3, aber fir einen normalen User sind sie in der Regel nicht
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auffindbar. Somit kdnnen sich nun z. B. Lehrerinnen und Lehrer registrieren und anmelden
und mittels einfacher CSV-Datei ihre Schilergruppe hochladen und damit registrieren. Neu
registrierte User der Plattform erhalten automatisch die Lehrerrolle und damit diese
Maoglichkeit.

Ein weiteres Problem kann fur Lehrpersonen unter Umstdnden der notwendige Wechsel
auf die Backend-Ansicht darstellen. Um dieses Procedere fur Lehrpersonen so einfach wie
moglich zu halten, wird Uberlegt, wie die Lehrpersonen auf die notwendige Backend-Ansicht
zum Importieren geleitet werden kdnnen. Dazu wurde ein weiteres Plug-in ,Theme My
Login“ gefunden und installiert. Hier ist eine Weiterleitungsmaglichkeit gegeben, fur die

Lehrerrolle wurde sie folgendermal3en aktiviert:

Design
» Lehrer
& Plugins (3
& Benutzer Anmelden
& Werkzeuge
B Einstellungen
) stehenden Textfeld angegeben, zu schicken.

Allgemein

Abmelden

Weiterleitung
e Option, um den Benutzer zur Anmeldeseite zu schicken und eine Nachricht anzuzeigen, dass er erfolgreich abgemeldet wurde.

Benutzer-Links

e Option, um den Bew riickzuschicken, die er vor dem Abmelden besucht hat. (Hinweis: Wenn eine Seite, die zu\

¥ BWS Panel
ident.donau-uni.a
£ Namaste! LMS

wie im aben stehenden Textfeld angegeben, zu schicken.

£¥ Meine Kurse

Abbildung 22: Weiterleitung Plug-in TML Screenshot

Nach erfolgter Anmeldung wird die Lehrerrolle auf eine Willkommens-WordPress Seite mit

Links zur jeweils gewlinschten Anwendung weitergeleitet:
Willkommen 2

1d Lehrperson i Schilergruppe anmelden

Erstellen Sie ein Excel-Dokument mit drei Spalten nach folgendem Muster:

A [ G D
Pazswart

at muster1234

test1234

.t sthule1234

2 susitest su
4 robertschule  rob

und speichern Sie dieses als CSV-Dokument ab. Klicken Sie auf folgenden Link und Sie
konnen die Schilerinnen und Schiler gesammelt hochladen. Im Hilfe-Bereich finden Sie

<ine Anlcitung dafiir.

» zum Hochladen der(hule’gruppE";rm

1d User und we

+ sudntomptencTes AL

= zur Startseite ‘.';i!m

Abbildung 23: Screenshot Willkommensseite nach Anmeldung mit Lehrerrolle
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Auch angemeldete Schilerinnen und Schiler werden nun mittels dieses Plug-ins
weitergeleitet, namlich auf die Startseite der Horkompetenz-Tests, somit wird die Backend-
Ansicht auch hier umgangen.

Die Weiterleitungsfunktion ist nur eine praktische Funktion, die die Usability enorm
vereinfacht. Das Plug-in ,Theme My Login“ thematisiert das WordPress-Login, die
Registrierung und das Passwort nach dem verwendeten Thema. Anstelle von
~Wp-login.php* wird eine Seite mit einer Seitenvorlage aus dem verwendeten Thema erstellt.
Ein Widget fur das Sidebar-Login ist ebenfalls inkludiert. Der Vorteil dieses Plug-ins ist fur
diese Lernplattform darin zu sehen, dass die Registrierungs-, Anmelde- und
Kennwortwiederherstellungsseiten optisch mit dem Rest der Website Ubereinstimmen.
Weiters gibt es die Moglichkeit, benutzerdefinierte Links zuzuweisen und noch mehr
praktische Funktionen.

Der Hauptvorteil fur die Plattform ,audiemus"” wird darin gesehen, dass die Anmeldung und
Registrierung nun wie gefordert benutzerfreundlich gestaltet werden kdnnen.

Herzlich Willkemmen! Uber das Héren Zu den HORKOMPETENZ-UBUNGEN Zu den HORKOMPETENZ-TESTS Meine Leistungen Q
{ber Open Badges Uber audiemus Unterhaltzames Zusatzmaterial zum Download Hilfe Feedback
S /Z-.\ 7 ) Anmelden
i Zenutzername ader EMail
lich Willkommen!
Herzlich Willkommen!

Hier sind die Téne -wo sind die Ohren????

Angemeldet blziben

Registrieren  Passwort vergessen

2 ist lizenziert unter einer Creative
Commons Namensnennung - Weitergabe
unter gleichen Bedingungen 4.0
nternational Lizenz.

Abbildung 24: Screenshot ,audiemus“-Uberarbeitung mit Sidebar-Login Widget TML
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Zuletzt wird noch Uberlegt, wie die Hintergrundinformation und die didaktischen Hinweise
fur die Lehrpersonen interessanter gestaltet werden kdnnten. Beinahe alle Interviewpartner
bestétigten, dass diese Punkte wertvoll und notwendig sind, fur sie hauptséchlich deshalb,
da man sieht, dass sich jemand grundlegend mit dem Thema auseinandergesetzt hat.
Allerdings bendtigen sie nach eigenen Angaben einheitlich kein ausgearbeitetes
didaktisches Design oder eine Unterrichtsplanung, sie mochten sich diese selbst erstellen.
Als MalRnahme wurde das Meni ,Fur Lehrer/innen* aus dem Untermend in das Hauptmeni
verlegt, da die Wahrscheinlichkeit hier gréRer scheint, dass sich Lehrpersonen die

Informationen ansehen.

Ergebnis dieser Phase, die sich in mehreren Stufen Uber vielfache Rickmeldungen
gezogen hat, soll nun ein Prototyp zur Erreichung der angestrebten Ziele sein. Dieser ist

gemal CC-Lizenz der Ursprungsseite mit der URL: http://imbstudent.donau-

uni.ac.at/audiemus/ unter der neuen URL: http://imbstudent.donau-uni.ac.at/audiemus2/

umgesetzt worden.

AUDIEMUS j

Herzlich Willkormmen! Fhai el TR
{erzlich Willkommen

Abbildung 25: Gegeniiberstellung Ursprungsseite und Uberarbeitung "audiemus"”


http://imbstudent.donau-uni.ac.at/audiemus/
http://imbstudent.donau-uni.ac.at/audiemus/
http://imbstudent.donau-uni.ac.at/audiemus2/
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Zusammenfassend werden nun tabellarisch und mit Screenshots die wesentlichsten

beschriebenen Anderungen in ,audiemus*” dargestellt:

Startseite vorher:

§ ich hor, wﬂ; nicht hﬁrst !i

Herzlich Ivillommen: Ubar daz =dren ber die Gbungen. Hzine Laisungen (Ober Open Sadges Obar sudizmu:

Untzsrhattzames Wir denken Hille

et %

Herzlich Willkommen!

Hier sind die Tone = wo sind die Ohren????

~Zuhdnen kiinnen wis Moma._.*

rechts) T O

klicke dazy auf den Link REGISTRIEREN urd gib deinen gewiinschten Benutzermamen
und deinz e-Mailadresse an. Ergénze die Aechenaufpabe (Captcha) richtiz und klicke
anschliefend auf REGISTRIEREN. Du erhélst nun ein Mail von wond®:
Folge diesem Link und &ndere dein Passwort in eines, da: du dir merken

un zuf PASSWORT ZURDCKSETZEN und dann suf ANMELDEN. Hach der Anmeldung

kommst du auf deine Frofilseits - klicke nun suf dieses Symbol EEEEEESSUER links

im Sildschinm und los geht "z!

Kritik:

Zu viel Information, automatisches Abspielen der Tondatei stort, zu viel Text,

Konzentration der Informationen auf die Registrierung und Anmeldung, da diese

zwingend notwendig ist.
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Startseite nachher:

Hi Wil nmen! Ober daz Haren Zu den HORKOMPETENZ-UBUNGEN Zu den HORKOMPETENZ-TESTS Meine Leistungen Q
Uber Open Badges Ober audiemus Unterhaltsames. Fir Lehrer/innen Zuzatzmatenal zum Download Hilfe Feedback
A 7 T el
g Benutzemame oder E-Mail
cmair
Herzlich Willkommen!

Hier sind die Téne - wo sind die Ohren????

P—

Regiztrieren  Paszwortvergeszen

sudiemus2 st lizenziert unter siner Creative
Commaons Namensnennung - Weitergabe
unter gleichen Bedingungan £0
rternational Lizenz.

«Zuhdren kdnnen wie Mome....*

ACHTUNG: Wenn mehrere Personen im Raum sind, verwende KOPFHORER!

68

Anderungen:

Textreduktion auf das Wesentliche, klare MenUfiihrung oben ohne Untermenus, Tondatei
kann bei Bedarf gestartet werden, Anmeldung und Registrierung nicht unbedingt

erforderlich, daher erst bei Bedarf Information.

Didaktisches Design/Informationen vorher:

Das Menii ,Uber das Horen* beinhaltete Informationen fuir Schilerinnen und Schiiler und
fur Lehrpersonen, weiters Informationen zur Anwendung der Plattform. Die Horbeispiele
konnten nur im angemeldeten Testmodus aufsteigend angehért und absolviert werden.
Zwingender Beginn in Stufe 1, vorgegebene Reihenfolge der Beispiele, Weiterkommen
zum néchsten Beispiel erforderte mindestens 80% richtige Antworten.
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Uber audiemus.

Herzlich Willkommen! Uber die Ubungen_... Meine Leistungen Uber Open Badges

Unterhaltsames

Fiir Lehrer/innen

¢

Armelden

Uber das Horen Beirage e 55

Kommentare als RSS

)

WordPress.org.
Das HOREN ist ein zentraler Bereich des Sprachunterrichts - auch in der Muttersprache
Deutsch.

Durch Zuhgren kann man ...

sich allgemeine Informationen Gber ein Thema verschaffen (globales Horen),
Wichtiges von Unwichtigem unterscheiden, Lasungsméglichkeiten eines Problems

herausfiltern bzw. bendtigte Information erhalten (selektives Horen) oder
auf gehérte Anweizungen richtiz handeln und reagiersn (detailliertes Héren).

Aufterdem soll man eine gehdrte Situation emotional nachempfinden kénnen.

Hier finden Schiiler/innen ein Tutorial zum Thema Héren und Zuhéren, sowie ein Audio in

dem die Vorgeh ise dber die der erbrachten Leistungen bei den

Horibungen erklart wird.

Fir Lehrerfinnen ist eine kurze Einfihrung zum Thema Hgribungen im
Deutschunterricht sowie eine Unterrichtsplanung zum Einsatz der Haribungen von
sudiemus zu finden.

Harzlich Willkemmen! Uber daz Héren Uberdis Obungsn... Meine Leistunzen Uber Open Badge: Uber sudiemuz Q

Unterhaltzames Wirdanken Hilfe

/f’ /A// Login

Registrizren

Anmelden

Uber die Ubungen... s e 0

Kommentare als RSS

WordPress.org
ACHTUNG: Du musst dich vorher anmelden.

Dann beginne bei Horbeispielen der Stufe 1. Du erkennst sie am Symbol:
(Klick darauf und los geht"s!)

Sie missen sich auf dieser Webseite zuerst anmelden, damit Sie sich in diesen Kurs
einschreiben kénnen,

a

Wenn du alle Beispiele gehart und die Fragen dazu positiv absolviert hast,
kannst du Hérbeispiele der Stufe 2 machen. Sie haben das Symbaol:

Sie missen sich auf dieser Webseite zuerst anmelden, damit Sie sich in diesen Kurs
einschreiben kénnen,

%o
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Kritik:
Zu zentrale lineare Steuerung, individuelle Anwendungsmdglichkeiten und

Ubungsmdglichkeiten werden gefordert. Demotivation durch zu hohe Anforderung.

Didaktisches Design/Information nachher:

Zu den HORKOMPETENZ- somelcer

Benutzername oder E-Mail

UBUNGEN e

Fasswort

[ =dreiliz O

Angemeldet bleiben

Hier kannst du deine Horkompetenz
TRAINIEREN:

SNoI0!

. f . X audiemus2 ist lizenziert unter einer Creative
Zu den einfacheren Ub'—'”gen: Commons Namensnennung - Weitergabe

unter gleichen Bedingungen 2.0
Zu den mittleren Ubungen: (ﬁ.

@T
Zu den schwierigeren Ubungen: @\

Zu den Dialektlbungen: M‘,‘,\\

Du hast schon richtig ;,ut Leubt und willst coole Ouen degjes und

ntermational Lizenz

Zertifikate erhalten? Dazu kannst du die Horkompetenz-Tests absclvieren
— vorher musst du dich registrieren und anmelden (Anleitung unter HILFE)
Anderungen:

Unterscheidung in Horkompetenz-Ubungen mit freier Wahlmdglichkeit der Stufe und
auch der einzelnen Beispiele ohne Anmeldung und Horkompetenz-Tests mit linearer
Struktur wie gehabt. Eigenes Notensystem mit verschiedenen Ruckmeldungen —ab 40 %
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richtiger Antworten positiv — fur Ubungen. Anzeige von Leaderboards zur
Motivationssteigerung — Hinweis auf zu erwerbende Badges bei den Horkompetenz-
Tests. Bei Horkompetenz-Tests bleibt weiterhin  zweiteiliges Notensystem

(bestanden/nicht bestanden) — ab 80 % richtiger Antworten positiv.

Beispiel Ubungsmodus/Leaderboard

im

. B
Horbeispiele Stufe 2 SU—— .. |
vt e o et

*}. Bereit? - Hier sind die Horbeispisle

stufe 2 - Virenzeit

stufe 2 - Blutdruck

Stufe 2 - Reise durch die wachau
Stufe 2- Lego

Stufe 2 - Streitgesprach

TOF TEM |Dwrchschnitt):

% RICHTIGER
HAHE
ANTWORTEN (1.0}
1 Hancah 4
zar 4
lusthiaz f
100
= Kadina Lach: 1
alan f
100
e rmal !
& s
1 am LR

K

Weitere Kritik:

zu geringe didaktische Vielfaltsmoglichkeiten — Forderung von Zusatzmaterial
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S

/Uusatzmaterial zum
Download

Hier findet man zusatzliches Material zum Download. (Werden weiter ergdnzt - wenn Sie
|deen oder Vorschlage fur weitere Arbeitsblitter haben oder uns lhre Aufnahmen zur
Verfigung stellen wellen, frewen wiruns Ober die Zusendung Ihres Materials per

Mail: audiemus2016@gmail.com)

STUFE 1:

= Im Kauthaus (pdf) (Worddatsi)

= Wegbeschreibung (pdf) (Worddatei)
= Tiere im Winter {pdf) (Worddatei)

= Wandertag (pdf) (Worddatei)

STUFE Z:

»  Lego [pdf] (Worddate)

= Reize durch die Wachau (pdf] (Worddatei)
= Blutdruck (pdf) (Worddate:)

= Virenzeit (pdf) (Worddatsi)

= Streitgesprich (pdf) (Worddatei)

STUFE 3

= OE 3 Hachnchten (pdf) (Worddate)

= OF 3 Verkehrsservice [pdf] (Worddatei)
»  OEF 3 Wetter (pdf} (Worddatei]

»  Hochrezept (pdf) (Worddatei)

= Glwechsel (pdf) (Worddatsi)

= Vorstellungsgesprich (pdf) (Worddatei)

DIALEKTE:
= Dialekte - Ideen [pdf) (Worddatei)

= MNehmt uns euren Dialekt auf und erstellt Fragen dazu - wir freuen uns Gber diz
Zusendung und stellen die Dateien gerne online!

UMTERHALTSAMES:
= Froschkénig (pdf) (Worddatei)

= Jugend chne Gott (pdf) (Worddatei)
= Derd. HL Dreikdnig (pdf) (Worddatei)

AnNmegen
Benutzername ader E-Mail

cmair

ﬁ + = sechzzehn €3
Angemeldet blziben m

Registrizren | Passwort verpessen

audiemus lizenziert unter siner Creative

Commons Namensnennung - Weitergabe
unter gleichen Bedingungen 4.0

International Lizenz.

Anderung:

Erstellen von Zusatzmaterial im pdf-Format und offenen Word-Format, Moglichkeit selbst

Material zu erstellen und hochladen zu lassen. Dieses Material bietet zusatzlich zu den

WatuPro-Quizzen weitere Ubungsformate.
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Anmeldeprocedere vorher:

Registrierung erfordert Zugriff auf E-Mail, dann Bestatigungslink und Passworténderung
und Anmeldung.

Fiir diese Website registrieren

IX - nt'}

Dy erhditst eine Bestatigung der

Registrierung per E-Mail.

Nach erfolgter Anmeldung kam man ins Backend und musste durch Klick auf

und ,zur Website" ins Frontend wechseln. Man kam dann zur Startseite.

& Cc o imbstudent.donau-uni.ac.at/audiemus/wp-admin/
i Apps Padagogische Hochs ® CC 4.0 Kommentarpl - Schulbuch-O-Mat: P [ PTS Schwaz | Home B% PHT Webmail E) Abwesenheitskalend= ¥ Donau-Univers
@ =0t # sudems 912 PO 4 New

WordPress 4.7.7 ist verfiigbar! Bite akjualisiere ietz
Dashboard
A Beitrige Have you seen my new accessibilicy plug-n? Check out Access Monitor!  Dismiss Notice X
£} Medien
e Auf einen Blick Schneller Entwurf
iten
¥ Kommentare B 15 Seiten Tiel
WordPress 4.3 8 verwendet Theme Twenty Thirteer: AUFA72 aktualisieren

A Design Was beschaftig: dich?

Plugins (&
& = Aktivitat

L
& Benutzer

# Werzeuge aa =
B Einstellungen
V WordFress-Nachrichten

Wird geladen

9 BWS Panel
ﬂ Namaste! LMS
£ Meine Kurse

£ Watu Pro Play

4§ Meine Quizze

£ Wam PRO
By Loco Translate

© Menii sinklappen
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Kritik:
Zu komplizierte Anmeldung flr diese Altersgruppe, keine Mdglichkeit, Schilergruppen

als Lehrer hochzuladen.

Anmeldeprocedere nachher:

Herzlich Willkommen! Uber das Héren Zu den HORKOMPETENZ-UBUNGEN Zu den HORKOMPETENZ-TESTS. Meine Leistungen Q

Uber Open Badges Ober audiemus Unterhaltsames Fiir Lehrer/innen Zusawzmaterial zum Download Hilfe. Feedback

Seruzername ader Sl

Registrieren rmetr

Fiir diese Website registrisrsn

Pesswart
Benutzemame
4 )
E-Mail 5
ngemeltbloen
&+ neun = o
Regictrisren | Pazewart vergezen

Die Rezistrierungsbestitigung wird dir per &-

Mail zugeschickt.

ert uneereiner Crastiue

Commens Kemenznenr rzabe

Registrieren

Imtermationel Lizenz

Anmelden | Passwort w

illkommen, Testlehrer

s

Willkommen

. ) . . L Dashboard
Herzlich willkommen und danke, dass Sie sich auf unserer Seite registriert
und angemeldet haben. Es gibt nun mehrere Maglichkeiten: Profil
Abmelden

4 Lehrperson und wollen [hre Schillergruppe anmelden?

Erstellen Sie ein Excel-Dokument mit drei Spalten nach folgendem Muster

(WICHTIG: Exakte Bezeichnung der Zeile 1 wie abgebildet!): P e e e

Commans Namensnennung - Weitergabe

unter gleichen Bedingungen 4.0
nternational Lizenz.

A B s
usemame  email password
franz.muster franz.muster@testmail.at Test123
susi.huber  susi.huber@testmail.at  Test123
issi.test issi il.at Test123

woe W -

und speichern Sie dieses als CSV-Dokument (bei Dateityp auswahlen) ab. Klicken Sie auf
folgenden Link und Sie kénnen die Schalerinnen und Schiler gesammelt hochladen. Im
Hilfe-Bereich finden Sie eine Anleitung dafir.

zum Hochladen der Schilergruppe W

rmachen?

teunc

zur Startseite | m
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Anderungen:

Angepasstes Layout bei der Registrierung und Anmeldung. Startseite ,Willkommen* nach
Anmeldung, dadurch Umgehung des Backends. Madoglichkeit, Schilergruppen
hochzuladen mittels CSV-Datei.

Tabelle 10: Zusammenfassung der wesentlichsten Anderungen "audiemus"

4.5 Design-based Research-Phase: Design erproben und

formativ evaluieren

Die Besonderheit des DBR liegt in der Verbindung der Entwicklung mit der Erprobung und
vorab formativen Evaluation von Innovationen. Die planvolle und systematische Erprobung
und Evaluation soll explorieren, inwieweit die Designs praxis(un)tauglich sind und

Aufschliisse fur weiterfihrende Verbesserungen liefern.

Die Begriffe ,formative/summative Evaluation* lassen sich fiir die Praxis am besten mit
einem bekannten Merksatz von Bob Stake zur Unterscheidung definieren: ,Wenn der Koch
die Suppe probiert, ist das formativ. Wenn die Géaste die Suppe probieren, ist das summativ*
(Scriven, 1991, zit. nach Hense, 2010, S. 41). Eine formative Evaluation hat das Ziel der
Verbesserung, sie kann nach Hense nicht nur in der Entwicklungsphase, sondern auch fir
bereits im Einsatz befindliche MalRhahmen extern stattfinden, um diese zu Uberarbeiten und

zu verbessern (Hense, 2010).

Die Gewinnung und Analyse qualitativer Daten besitzt eine hohe Bedeutung, da die
relevanten Kontextfaktoren fur die Wirkung der Intervention identifiziert werden sollen. DBR
greift auf eine Vielfalt von Methoden der Datengewinnung und -auswertung zurick:
"Design-based research relies on techniques used in other research paradigms, like thick
descriptive datasets, systematic analysis of data with carefully defined measures, and
consensus building within the field around interpretations of data.” (Design-Based Research
Collective, 2003, S. 7)

Die Herausforderung bei der Dokumentation der Ergebnisse liegt vor allem darin, das
reichhaltige Material auf wesentliche Kernaussagen zu reduzieren und in einen
theoretischen Kontext zu stellen und gleichzeitig den Reichtum der Details nicht zu
verlieren. Nach Euler (2014, S. 28f.) kann bei der Festlegung des Fokus im Hinblick auf den
erreichten Reifegrad der Intervention zwischen Alpha-Test, mit Schwerpunkt auf innere
Stimmigkeit und praktische Umsetzbarkeit, Beta-Test, mit Schwerpunkt auf

Optimierungsmoglichkeiten und Ansatze zur Starkung der Nachhaltigkeit, und einen
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Gamma-Test, mit Testung der Wirkung und Effektivitdt, unterschieden werden. Die
Orientierung der formativen Evaluation &ndert sich vom Verstehen und Beschreiben
dessen, was designmafig (nicht) funktioniert, hin zum Einschatzen und Beurteilen, welche
Elemente des Designs (nicht) zur Zielerreichung fiihren. Die Evaluation kann sich an
unterschiedlichen Strategien ausrichten. Das Entwickler-Screening ,developer screening”
behandelt vordergrindig die innere Struktur und Konsistenz der Intervention, eine
Experteneinschéatzung ,expert appraisal“ durch externe Expertinnen und Experten bringt
kritische Beurteilung und Anregungen mittels Fremdeinschéatzung, ein Pilot-Test auf
Mikrobasis dient der Erprobung und der Feldtest ,tryout* auf Makrobasis erfolgt in der

Komplexitat der Realsituation (vgl. Euler, 2014, S. 29).

Im Fokus auf die Lernplattform ,audiemus” wurden Alpha- und Beta-Test bereits in bzw.
nach der Projektgruppenphase durchgefiihrt. Die Testung der Plattform durch einzelne
Lehrpersonen in der Projektphase war bereits eine erste formative Evaluation, allerdings
ohne Verwendung spezieller Evaluationsfragen, sondern mittels narrativer

Ruckmeldungen. Die Ergebnisse wurden bereits beschrieben.

Der DBR-Ansatz fordert die Lernplattform ,audiemus” auf, in einem Gamma-Test oder
Design-Experiment mit Testung die Wirkung und Effektivitat zu erproben. Als
Untersuchungsfeld wurden hier die Schilerinnen und Schiler der Expertengruppe aus dem

Bildungspraxisfeld der Sekundarstufe 1 herangezogen.

Das Ziel der Erprobung ist einerseits, weitere Erfahrungen aus dem hohen
Komplexitatsgrad, der sich aus dem Zusammenspiel von Lernplattform, Lehrenden,
Lernenden, Technik und Entwicklerin ergibt, zu erhalten. Durch die Komplexitét ist es fast
unmdoglich, samtliche Schwierigkeiten vorherzusehen oder zu vermeiden. Da digitale
Lehr-/Lernmedien wie bereits beschrieben nach wie vor Implementierungsprobleme im
Schulalltag haben, soll die Testung mit Schilergruppen weiters mogliche Schwierigkeiten
oder Akzeptanzhindernisse aufspliren und beseitigen. Die Ansatzpunkte, die es zu
untersuchen gilt, liegen einerseits in der Konzeption, Umsetzung und Implementierung.
Weiters stellen curriculare Merkmale, wie Inhalte, Ablaufe, mediale Gestaltung, Didaktik,
Lernfortschrittserhebung und -feedback, Assessment, Technik wesentliche Ansatzpunkte
dar.

Der Entwicklungsprozesspunkt ,Verbesserung des Konzepts* wurde bereits im Alpha-Test
erhoben und eingearbeitet sowie auch ,Faktoren der Verbesserung der Umsetzung“ im
Beta-Test. Es soll sich nun zeigen, ob die Intentionen des Konzepts und der Uberarbeitung

den tatsachlichen Bedirfnissen und Verhaltensweisen der Lehrpersonen entsprechen. Ziel
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ist es, die Umsetzung, Akzeptanz und Sinnhaftigkeit der Lernplattform zu tberprifen und

so auch Verbesserungshinweise in Bezug auf Implementierung dieser zu finden.

4.5.1 Ergebnisse der formativen Evaluation/Gestaltungsprinzipien

generieren

Die formative Evaluation wurde mit Deutschgruppen des Forschungsteams durchgefihrt
und ergab folgende Gegebenheiten: die Lehrpersonen testeten mit zwei Schilergruppen
der 5. und 6. Schulstufe einer AHS, zwei Schilergruppen der 7. Schulstufe, einer
Schilergruppe der 8. Schulstufe einer NMS und zwei Schilergruppen der 9. Schulstufe
einer PTS die Uberarbeitete Version von ,audiemus”. Anschlieend wurden weitere
Interviews mit den Lehrpersonen tber ihre Erfahrungen gefiihrt. Probleme ergaben sich bei
einem Interviewpartner des Forschungsteams, da durch einen Umbau der Gemeinde ab
Janner kein ausreichendes Netz zur Verfliigung stand, zusatzlich ausschlief3lich auf iPads
gearbeitet wurde, wo sich relativ lange technische Probleme mit der Plattform maskierten
und schlieB3lich aus organisatorischen und zeittechnischen Griinden die Testung nicht

erfolgreich abgeschlossen werden konnte.

Weiters wurde die Adresse der Plattform an alle Direktionen der Tiroler Schulen der
Sekundarstufe 1 mit der Bitte um Weiterleitung an die Deutschlehrpersonen gemailt.
Insgesamt haben sich daraufhin 32 Lehrpersonen die Plattform angesehen, 16 aus der
NMS, 11 aus der PTS und 5 aus der AHS, und eine Riickmeldung per Online-Fragebogen
oder E-Mail gegeben. 11 Lehrpersonen haben die Plattform ebenfalls mit ihren Lernenden
getestet. Diese Ruckmeldungen flieRen auch als retrospektive Beschreibungen des
subjektiv erlebten Implementierungsprozesses aus Sicht dieser Lehrpersonen ein. Die

Ergebnisse werden unter folgenden Dimensionen betrachtet und zusammengefasst:

Lernziele e Sind die Lernziele ausreichend spezifisch definiert und

transparent?

e Sind sie fur die intendierte Zielgruppe realistisch und

angemessen?

e Sind die Lernziele fur die konkrete Umsetzungsform

geeignet?

Inhalte ¢ Sind die Inhalte sachlich und fachlich korrekt und ausfthrlich

genug, um die Lehrziele zu erreichen?
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Sind die Inhalte der Lernplattform in Strukturierung und
Gliederung der Inhalte nachvollziehbar, schlissig und

angemessen?

Ist die Umsetzung der Inhalte fur die Zielgruppe

angemessen?
Ablaufe e Ist die angebotene Abfolge von Lernschritten zielfiihrend?
o Erlauben die Ablaufe individualisierbare Lernwege?
Lernfortschritt e |st die Mdoglichkeit der Selbstuberprifung des eigenen
Lernfortschrittes schilergerecht?
o Erhalten die Lernenden inhaltlich ausreichend informatives
Feedback auf ihre Ubungen?
Didaktik e Bietet die Lernplattform authentische, realitatsnahe

Beispiele?

Ermdglicht die Lernplattform die Bearbeitung der Lerninhalte

in multiplen Kontexten?

Ermdoglicht die Lernplattform eine Ko-Konstruktion von

Inhalten, z. B. gemeinsam mit anderen Lernenden?

Lehr-/Lernmethoden °

Bietet die Plattform unterschiedliche Lehr-/Lernmethoden?

Sind diese funktional sinnvoll im Hinblick auf die Lernziele?

Mediale Gestaltung o Ist die Gestaltung der Zielgruppe angemessen?
o Gibt es Uberflussige oder fehlende Gestaltungselemente?
Technik e Ist die Lernplattform mit den technischen Voraussetzungen

der Schulen in vollem Umfang nutzbar?

Ist die Lernplattform leicht nutzbar und weitgehend

selbsterklarend?

Ist die Lernplattform technisch stabil und ausfallssicher?

Motivation/Mehrwert .

Bietet die Lernplattform ein motivationales Angebot fir die

Zielgruppe?

Sehen die Lehrpersonen einen Mehrwert in der

Lernumgebung fur ihren Unterricht?
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Implementierung e Welche implementierungsfordernden Aspekte beinhaltet die

Plattform?

o Welche weiteren implementierungsfordernden MaRnahmen

werden vorgeschlagen?

Tabelle 11: Dimensionen der Evaluation

Weiters sollen aus den Ergebnissen nach DBR weitere Gestaltungsprinzipien generiert
werden. ,We must operate always under the constraint that an effective intervention should
be able to migrate from our experimental classroom to average classrooms operated by
and for average students and teachers, supported by realistic technological and personal
support.” (Brown, 1992, S. 143). Die Generalisierbarkeit ist im DBR ein wesentliches
Merkmal, sie wird vor allem in Form von Gestaltungsprinzipien ,design principles*
angestrebt. "Design-based research is a research methodology aimed to improve
educational practices through systematic, flexible, and iterative review, analysis, design,
development, and implementation, based upon collaboration among researchers and
practitioners in real-world settings, and leading to design principles or theories." (Wang &
Hannafin, zitiert in: Euler, 2014, S. 31). Die Befunde einer DBR werden eher als Anweisung
gesehen denn als GesetzméaRigkeit. Die Starke des DBR kann in der Bezugnahme auf eine
unreduzierte Praxis und eine forschungsdkonomisch begriindete Reduktion auf eine
begrenzte Zahl an Erprobungsfallen im Gegensatz zur grof3en Fallzahl und den mehr oder
weniger engen Ausschnitt der Praxis in der quantitativen Sozialforschung gesehen werden.
Viele jener Grol3en, die didaktisches Handeln so unkalkulierbar und schwierig machen,

werden jedoch auch in DBR nicht aufgeklart werden (Euler, 2014).

Aufgrund der Datengrundlagen lassen sich nun folgende Erkenntnisse und Empfehlungen

bzw. Prinzipien identifizieren:
e Lernziele

Die Lehrpersonen fanden die Lernziele ausreichend spezifisch definiert, relevant und
transparent, fir NMS-Lehrkrafte ist der verhaltnismaRig junge Teilbereich Héren grof3teils
fixer Bestandteil im Lerndesign des Deutschunterrichts, er wurde aber noch nicht in allen
Schularten der Sekundarstufe 1 wahrgenommen. Das Bewusstsein fir den gezielten
regelmaRigen Einsatz von Hormaterialien innerhalb des muttersprachlichen
Deutschunterrichts zur Schulung des Kompetenzbereiches Héren als Grundlage zum
Gelingen kommunikativen Handelns muss noch verstarkt sensibilisiert werden. Dadurch,

dass wenig Material fir Hoérkompetenziibungen in Schulbiichern vorhanden ist, wurde die
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konkrete Umsetzungsform als zielfilhrend bewertet und begrif3t. Fir eine breitere
Implementierung einer Horplattform wie ,audiemus” musste zuerst der Teilbereich Horen
im Deutschunterricht in die Unterrichtskultur der Lehrpersonen breiteren Einzug finden,

andererseits kann die Verbreitung der Horplattform ,audiemus” dazu beitragen.

Es kann festgehalten werden, dass eine hohere Akzeptanz von digitalen Lehr-/Lernmedien
gegeben ist, wenn die Lehrkrafte die lehrplanrelevanten Lernziele transparent und
spezifisch definiert erkennen und diese zielgruppengerecht in der Innovation aufbereitet

werden.
e Inhalte

Die Inhalte wurden als schilergerecht empfunden, die offene Strukturierung wurde begrift.
Inhaltlich besteht im NMS-Bereich laut Riickmeldungen ein Bedarf an Horbeispielen, die
sich an den verschiedenen Textsorten des Lehrplanes der 5. bis 8. Schulstufe orientieren.
Es wurde angeregt, zu jeder Textsorte authentische Horbeispiele zur Verfligung zu stellen.
Im AHS-Bereich wurden Ubungen dieser Art fir den Teilbereich Horen als eher nicht
relevant fir den Deutschunterricht eingestuft. Zur Auflockerung des Unterrichts wéaren
themenspezifische Inhalte, die sich nach den Themen der Schulbicher richten, fur die
befragten Lehrpersonen einsetzbar. Die Dialektiibungen fanden besonders grof3en Anklang
bei den Schiilerinnen und Schiilern, vermutlich durch den Praxisbezug. Angeregt wurde ein
didaktisches Szenario vom Dialekt Uber die Standardsprache zur Hochsprache mit
weiterfilhrenden Ubungen als weiterer Baustein der Plattform. Vor allem die Arbeitsblatter
des Downloadbereiches wurden aufgrund der méglichen nachhaltigen Weiterbehandlung
der Ubungen als zielfiihrend empfunden und wegen der individuellen inhaltlichen
Veranderungsmoglichkeit durch die Lehrpersonen besonders geschatzt. Weitere Formate
zur Uberprifung der Horkompetenz konnten z. B. Paraphrasieren (Inhalt mit eigenen
Worten wiedergeben), Verbalisieren (Zusammenfassen der Aussagen und Wiedergabe der
emotionalen Erlebniswelt), Zusammenfassen in verschiedenen Varianten, Weiterflihren,
Antizipation (mehrfaches Stoppen des Horbeispieles und Lernende stellen Uberlegungen

an, wie es weitergeht), sein.

Es lasst sich festhalten, dass sich Lehrpersonen inhaltlich einerseits an den
Lehrplanvorgaben und andererseits an den Schulblichern orientieren und ein breites
Spektrum im Angebot einer Intervention schéatzen, dieses Angebot aber derzeit noch nicht
in ausreichendem Mal3e vorhanden ist. Wenn eine Intervention sich an den Bedirfnissen

der Lehrenden orientiert, wird sie auch vermehrt eingesetzt werden.
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e Ablaufe

Die Ablaufe der Lernschritte wurden vor allem durch die eingebauten Gamification-
Elemente als besonders motivierend fir die Lernenden riickgemeldet und durch diese
Motivation auch als zielfiihrend eingeschatzt. Individualisierbare Wege sind durch die
eigene WahIimdglichkeit des freien Ubens gegeben und durch die Testung im
angemeldeten Modus sowie durch die Arbeitsauftrdge des Downloadbereiches. Eine
Auswertung der Zahl der Zugriffe zu den verschiedenen Bereichen zeigt die Hauptnutzung
im niederschwelligen Bereich und nur eine geringe Nutzung im angemeldeten Modus. Als
negativ wurde empfunden, dass die Ubungen im Testmodus dieselben wie im
Ubungsmodus sind und nur die Bewertung eine strengere darstellt, dies sollte aus
Motivationsgriinden vor allem bei den schwierigeren Levels geandert werden. Im niedrigen
Level wird es als zuséatzliche Erleichterung und dadurch Mdéglichkeit gesehen, dass auch

schwéchere Lernende rasch ein Open Badge erwerben kdnnen.

Es konnen die Ablaufe der Lernplattform sowohl zum Automatisieren als auch zur
Vertiefung und zum Transfer verwendet werden, was als forderlich fur den Einsatz digitaler
Lehr-/Lernmaterialen identifiziert werden kann. Weiters wirkt sich eine ubersichtliche

nachvollziehbare Struktur positiv auf die Akzeptanz aus.
e Lernfortschritt

Der Lernfortschritt der Schilerinnen und Schiler ist fir diese klar ersichtlich und die
jeweiligen RlUckmeldungen wurden als motivierend empfunden. Das zusatzliche
Sichtbarmachen auf Leaderboards wirkte sich besonders forderlich auf die Motivation der

Lernenden aus.

Es lasst sich festhalten: Klare, schiulergerechte Rickmeldungen mit konkreten Hinweisen
auf die Fehler, Lob, Belohnung und Transparenz in der Bewertung sind forderlich fir den
Einsatz digitaler Lehr-/Lernmedien.

e Didaktik

Die Ablaufe der Lernschritte vermengen sich mit dem Bereich Didaktik insofern, als dass
die Lehrpersonen die Ablaufe individuell steuern kénnen und auch wollen. Es zeigte sich
ein multiples Spektrum des Einsatzes der Plattform. Einerseits wurden die Horbeispiele der
Klasse Uber Lautsprecher vorgespielt und anschlieBend das Zusatzmaterial in Papierform
bearbeitet, die WatuPro-Quizze wurden hier gar nicht eingesetzt, weil die technischen
Voraussetzungen dafir nicht gegeben waren. Andererseits erhielten Schuilerinnen und
Schiler den Auftrag, die Lernplattform selbst ohne Lehrperson zu testen und ihre

Erfahrungen riickzumelden. Weiters wurden Teile der Ubungen gemeinsam absolviert.
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Auch eigene neue Projekte mit Dialektaufnahmen wurden durch die Plattform initiiert, mit
dem Ziel der Lernenden, auch mit ihrem Dialekt Teil der Plattform zu werden. Es zeigt sich
also, dass die Plattform die Bearbeitung der Inhalte in multiplen Kontexten ermdglicht und
auch weiterfihrende Ko-Konstruktionen initiert werden konnen. Der Grofdteil der
Lehrpersonen gibt an, kein vorgegebenes didaktisches Design zu brauchen, nach der
eigenen Testung einer Plattform entscheiden sie in der Regel, ob und wie sie diese fir ihren
Unterricht einsetzen. Die Seiten mit den Informationen fir Lehrpersonen wurden deshalb
von der Mehrheit der Befragten nicht gezielt beachtet. Die Lehrpersonen, die die Seite nicht
im Unterricht eingesetzt hatten und trotzdem eine Rickmeldung gaben, gaben an, dies aus

Zeitmangel nicht zu schaffen.

Es ergibt sich die Empfehlung, bei der Gestaltung der Plattform moglichst multiple
didaktische Settings zu ermdglichen und im Sinne von OER die Formate einfach anpassbar
fur die Lehrpersonen zu gestalten. Weiters soll darauf geachtet werden, dass die Ablaufe
selbsterklarend sind und keinen grofRen Zeitaufwand oder spezielle technische Kenntnisse

erfordern.
e Lehr-/Lernmethoden

Die Lernplattform bietet wie bereits im vorigen Absatz beschrieben unterschiedliche
Lehr-/Lernmethoden. Die Ursprungsintention der Autoren, das Horverstehen der
Lernenden online zu trainieren, wurde von den Lehrpersonen nicht in dieser Form
angenommen bzw. nicht als sinnvoll erachtet, vielmehr sollen einzelne Ubungen zu
verschiedenen Themen oder Textsorten des Deutschunterrichts sequentiell einsetzbar
sein. Die Plattform wird eher als Sammlung fur Hoérverstehensiibungen und dazu
passenden Ubungen mit verschiedenen Lernmethoden in authentischen Kontexten
eingebettet, auf die modular in verschiedenen didaktischen Settings zugegriffen werden

kann, gewilnscht.

Als Gestaltungsrichtlinie Iasst sich ein offenes Angebot der Vielfalt an unterschiedlichen
Lehr- und Lernmethoden empfehlen.

¢ Mediale Gestaltung

In Bezug auf mediale Gestaltung wurde die Plattform nun unisono als ansprechend und
selbsterklarend - vor allem fir die Zielgruppe - bezeichnet. Die durchgéangige Verwendung
von Symbolen und der geringe Texteinsatz sowie die Ubersichtliche Menuleiste im oberen
Bereich wurden als angenehm und férderlich fur den Einsatz empfunden. Die inhaltliche
Reduktion auf das Wesentliche und der Verzicht auf Untermenis entsprachen den
Vorstellungen der Expertinnen und Experten im Praxisfeld. Die Registrierung und

Anmeldung und auch die Mdglichkeit flr Lehrpersonen, Schilergruppen hochzuladen
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wurde, wie in Kapitel 4.4.1 beschrieben, Uberarbeitet, was sich sehr positiv auf die Usability

auswirkt.

Als forderlich kann abgeleitet werden, Lernumgebungen nicht zu textlastig und optisch der
Zielgruppe angepasst, ansprechend zu gestalten. Auch eine klare einfache Menufiihrung,
reduziert auf die wesentlichen Punkte ohne Uberflissige Details, wirkt sich positiv auf die

Anwendung aus.
e Technik

Die Technik stellt gewissermalien einen Basisfaktor dar. Eine stabile technische
Umsetzung wird als Grundvoraussetzung wahrgenommen und gestaltete sich als grofiite
Herausforderung. So wurde riickgemeldet, dass die Plattform zwar auf Windowsgeréaten,
Tablets und Handys funktioniert, sich jedoch einige Horbeispiele auf Apple-Geraten nicht
abspielen lie3en. Eine weitere Testung ergab, dass dies auf einige Horbeispiele zutrifft, auf
andere trotz gleichen Formats wiederum nicht. Auch ein Update von WordPress zur
Anpassung auf eventuelle Updates von Safari anderte nichts an dieser Problematik.
Letztendlich stellte sich heraus, dass ein Umlaut im Dateinamen der Hoérbeispiele die

Ursache darstellte, durch Umbenennung konnte der Fehler behoben werden.

Da bereits in den wenigen Testschulen des Forschungsfeldes alle technischen Endgerate
von Standcomputern in EDV-Raumen und Klassen Uber Tablets, Laptops, iPads bis zum
Einsatz von BYOD vorkommen, muss die Plattform auf allen Systemen in vollem Umfang
einwandfrei funktionieren, damit sie nachhaltig eingesetzt werden kann. Die Plattform

funktionierte in der Testphase ansonsten stabil und ohne Ausfélle.

Es lasst sich festhalten: Die Einsetzbarkeit eines digitalen Lehr-/Lernmaterials muss
aufgrund der heterogenen Ausstattung an den Schulen auf allen Endgeraten und allen
Systemen gewahrleistet sein, denn wenn die Lehrenden technische Schwierigkeiten
erleben, werden die digitalen Interventionen sehr schnell abgelehnt.

e Mehrwert

Die Lehrpersonen sehen einen Mehrwert in der Intervention, wenn sie diese unkompliziert,
flexibel und ohne technische Probleme in ihrem Unterricht einsetzen kénnen, die Lernenden
motiviert werden und ein Lernfortschritt ersichtlich gemacht werden kann. Wenn das
Material auRerdem den Forderungen des Lehrplans entspricht, vielfaltige Lernprozesse
ermdglicht und ohne grofRen Zeitaufwand auffindbar ist, wirkt sich dies férderlich auf die

Akzeptanz und auf die Motivation zum Einsatz im Unterricht aus.
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e Implementierung

Effektiv fur die Implementierung der Lernplattform ,audiemus” wurden letztendlich vor allem
die Aspekte der Innovation der Plattform in Bezug auf Horverstehen, der einfache
selbsterklarende Aufbau, die zielgruppengerechten Inhalte, die Mdglichkeit der freien
Ubung, aber auch der Lernfortschrittsanzeige und die vielseitige didaktische Einsetzbarkeit

bezeichnet.

Es sollte nun kein Stillstand der Plattform entstehen, sondern es sollen vielmehr
Lehrpersonen motiviert werden, weitere Materialien zu erstellen und zur Verfugung zu
stellen, sodass die Plattform eine vielfaltige Sammlung von unterschiedlichen Ansatzen
zum Thema Horverstehen wird, die nhach Bedarf einsetzbar ist. Vor allem, wenn zu allen
Textsorten der Sekundarstufe 1 schillergerechte Beispiele angeboten werden kénnen, wird
ein enormer Mehrwert in der Plattform gesehen und ist mit einer Steigerung des Einsatzes

Zu rechnen.

Die Anregung, selbst mit Lernenden Hormaterialien zu erstellen, kann sich insofern als
zusatzlich forderlich darstellen, als dass die Empathie zu Beitragen der Altersgruppe bei
den Lernenden starker zu erkennen ist und dadurch wiederum die Motivation steigt, damit
zu arbeiten. Zur Verbesserung der technischen Mdglichkeiten kdnnte mit
Schulbuchverlagen Kontakt aufgenommen werden, ob diese an der Weiterentwicklung der
Plattform interessiert sind. Es muss weiters Uberlegt werden, mit welchen Aktivitaten die
Plattform in Osterreich bekannt gemacht werden kénnte, fur Tirol ergibt sich die Mdglichkeit,
sie z. B. auf der Seite des Tiroler Bildungsservers (Tiroler Bildungsservice (TiBS), o. J.)
vorzustellen bzw. sie in die Webseite der Neuen Mittelschule in Tirol (Tiroler
Bildungsservice & Mayr, 0.J.) zu integrieren. Die Schaffung notwendiger priméarer
Rahmenbedingungen und Voraussetzungen in Bezug auf Implementierung digitaler Medien
allgemein wird als Voraussetzung angesehen und wurde bereits in Kapitel 4.2.7
beschrieben.

4.5.2 Intervention ggf. summativ evaluieren

Es ist durch die in der Literatur ausfuhrlich beschriebenen Grenzen einer summativen
Evaluation zu Uberlegen, welche Ergebnisse fir eine summative Evaluation von
Gestaltungsprinzipien zZu erwarten sind. Durch die probabilistischen
Wirkungszusammenhange in sozialen Prozessen wie in Bildung und Lernen ist es trotz
zahlreicher Studien weder moglich, Zusammenhange zwischen unterschiedlichen
methodischen Grundentscheidungen und Kompetenzentwicklung nachzuweisen oder zu

widerlegen (Euler, 2014, S. 35). Summative Evaluation kann trotz der
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untersuchungsimmanenten Grenzen gemeinsam mit den Ergebnissen der formativen
Evaluationszyklen eine Einschatzung der Interventionen anreichern. Die Ergebnisse waren
zusammenzufiihren und im Sinne der DBR im Hinblick auf mégliche Handlungsoptionen fur
die Praxis aufzubereiten, um so bestenfalls verfeinerte Gestaltungsprinzipien oder
Handlungsheuristiken fiir den Transfer in spezifische Praxissituationen zu erhalten. Im Fall
der Lernplattform ,audiemus” wurde von einer summativen Evaluation abgesehen,
einerseits aus zeitlichen Grinden, weil dies den Rahmen der Masterthesis sprengen wirde
und andererseits, weil keine neuen Erkenntnisse durch eine summative Evaluation von
.,audiemus” zu erwarten sind. Die formative Evaluation war insofern ausreichend
befriedigend, da sie einen viel unmittelbareren Einfluss auf die Entwicklung aus Sicht der
Praxis gewahrt hat und einen direkteren Beitrag zur Verbesserung der Intervention leisten

kann.

5 Interpretation der Ergebnisse und Schlussfolgerungen

Die zentrale Idee dieser Arbeit ist es, anhand der Entwicklung und Implementation der
Lehr-/Lernplattform ,audiemus"” forderliche Bedingungsfaktoren zur Implementierung von
digitalen Medien zu erheben und zu betrachten und die Bedirfnisse der Lehrpersonen im
Praxisfeld der Sekundarstufe 1 aufzuzeigen. Weiters sollen allgemeine
Gestaltungsprinzipien fur digitale Lehr-/Lernmedien am Beispiel von ,audiemus” identifiziert

werden.

Als Bildungsbedarf und Zielsetzung dieser Arbeit wurden zu Beginn folgende Zielfragen
gestellt, die zusammenfassend auf Basis der gewonnenen Erkenntnisse wie folgt

beantwortet werden kdnnen:

5.1 Wie kann das Innovationspotential von freien digitalen Lehr-
und Lernmaterialien im schulischen Kontext der

Sekundarstufe 1 wahrgenommen und umgesetzt werden?

5.1.1 Forderliche Faktoren der Implementierung

Die Analyse der Literatur und von Erfahrungen aus dem Praxisfeld im Sinne des Design-
Based Research liefert eine Zuordnung der Bedingungsfaktoren fur die Implementierung
von digitalen Lehr-/Lernmedien zu den kommunalen, regionalen und nationalen Ebenen

der Bildungslandschaft. Das Hauptaugenmerk wurde in dieser Arbeit auf die Mikroebene,
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auf der die berufsspezifischen Orientierungen und Einstellungen der Lehrpersonen und ihre

Unterrichtspraxis eine grof3e Rolle spielen, gelegt.

Dabei lassen sich primdre Einflussfaktoren wie die generelle Bereitschaft von
Lehrpersonen, sich tUberhaupt mit digitalen Medien auseinanderzusetzen, identifizieren.
Diese hangt einerseits mit der eigenen Affinitat zu Technik zusammen und andererseits mit
der Wahrnehmung des Mehrwerts fir den Unterricht durch den Einsatz digitaler Medien.
Es lasst sich feststellen, dass junge Lehramtsstudierende durch ihre Medienbiografie und
privaten Nutzungsgewohnheiten einen selbstverstandlicheren Zugang zu Technik in Bezug
auf Anwendung digitaler Medien bzw. Verwendung technischer Endgerate haben als
Lehrpersonen, die schon langer im Dienst stehen, es ihnen aber an mediendidaktischen
Kompetenzen fehlt. Das Alter der Lehrpersonen ist jedoch nicht als Faktor zu sehen,
vielmehr die Offenheit und Bereitschaft sich auf Neues einzulassen und alte Gewohnheiten
aufzulosen. Lehrende sollten die Frage nach geeigneten Methoden und unterstiitzenden

Medien fir ihre Lernenden und ihren Lerngegenstand stets neu stellen.

Dies bedingt allerdings die nachste Voraussetzung, die fachliche und mediendidaktische
Kompetenz der Lehrpersonen, die jedoch aktuell - wenn Gberhaupt - nur einen minimalen
Bestandteil der Ausbildung der Padagoginnen und Padagogen darstellt. In der Fort- und
Weiterbildung besteht zwar ein breites Angebot diesbeziiglich, dieses wird allerdings nur
begrenzt angenommen. Die Ursachen sind einerseits wiederum im Faktor der generellen
Bereitschaft zu finden, andererseits in fehlenden Zeitressourcen der Lehrpersonen durch
zahlreiche weitere umzusetzende Neuerungen/Reformen im schulischen Kontext.
Lehrende sollten im Umgang mit digitalen Medien unbedingt geschult werden, um mdgliche
Barrieren aufzuldésen und entsprechende Kompetenzen zu gewéhrleisten. Die erforderliche
Medienkompetenz erfordert Kenntnisse, Einsichten sowie Fertigkeiten auf mehreren
Qualifikationsniveaus. Reine praktische Kenntnisse wie digitale Mediennutzung und -
gestaltung reichen nicht aus.

Die Lehrpersonen sollten sich weiters in einem geeigneten Methoden- und
Medienrepertoire orientieren und bedienen konnen. Dieses zu finden, stellt viele Lehrende
vor eine zeitintensive Herausforderung, sodass sie meist darauf verzichten. Hier besteht

ein weiterer grofRer Handlungsbedarf.

Ein weiterer primarer Faktor ist die vorauszusetzende digitale Kompetenz der Lernenden.
Die Schilerinnen und Schiler kennen digitale Technik zumeist nur als Spiel- und
Unterhaltungsmedium, dass und wie diese als Arbeits- und Lernmedium eingesetzt werden
kann, muss erst gelehrt bzw. gelernt werden. Digitale Kompetenzen gehéren inzwischen zu

den acht von der Europaischen Union formulierten Schisselkompetenzen und werden in
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der Digitalen Agenda der Europaischen Kommission ausdriicklich gefordert. Mit dem digi-
komp-Konzept wird in Osterreich zwar ein umfassendes Paket zur Umsetzung (ber die
gesamte Schulzeit verteilt prasentiert, eine erfolgreiche Umsetzung braucht jedoch
regelmafige Praxis in allen Gegenstanden und Schulstufen, fixe Zeiteinheiten und vor
allem eine Grundlage - zum Beispiel in Form einer verbindlichen Ubung. Alle diese
Umsetzungsvoraussetzungen erfordern wiederum neben der bereits beschriebenen
erforderlichen Bereitschaft die fachlichen und mediendidaktischen Kompetenzen der
Lehrpersonen. Die Schnelllebigkeit der Technik und die dadurch entstehende
Notwendigkeit, kontinuierliche technische Veradnderungen und Neuerungen und deren
didaktische Einbindung in den Unterricht zu bericksichtigen, erschwert die Problematik

zusatzlich und macht sie zu einer besonders anspruchsvollen schulischen Innovation.

Die technischen Voraussetzungen am Lernort spielen zudem eine wesentliche primére
Rolle, im Optimalfall sollten digitale Lehr-/Lernmedien spontan ohne notwendigen
Raumwechsel eingesetzt werden konnen. Aktuelle digitale ,Devices* sind
Grundvoraussetzung fur den Erwerb digitaler Kompetenzen. Dazu fehlt an vielen Schulen
derzeit immer noch die noétige technische Infrastruktur, auch hier erschwert die
Bericksichtigung der Schnelllebigkeit der Technik diesen Aspekt und bringt zwei
Problempunkte mit sich: Einerseits stellt dies einen wesentlichen Kostenfaktor fir die
Schulerhalter dar. Andererseits Uberfordert der notwendige technische Support, fir den
derzeit vielfach engagierte Lehrpersonen flr wenige Unterrichtsabschlagstunden

eingesetzt werden, diese unter Umstéanden aus diesem Grund nicht nur zeitmafig.

Es lasst sich feststellen, dass die erfolgreiche Implementierung von digitalen Medien in den
Unterricht nicht nebenbei geschehen kann. Durch die Einbindung digitaler Medien ergeben
sich fUr die Schule standig neue Prozesse und dadurch besondere Anforderungen. Die
Schulen sollten zur nachhaltigen Umsetzung Uber ein ausgearbeitetes Medienkonzept, das
den Einsatz digitaler Medien konzeptionell aufarbeitet und organisational verankert,
verfigen. Dieses sollte bestenfalls im Rahmen der Schulqualitatsentwicklung verankert
werden, um sich nachhaltig auf allen Ebenen von den Anforderungen der jeweiligen Schule
ausgehend erfolgreich entwickeln zu kdnnen. Weiters kann angenommen werden, dass
sich von der Schule ausgehende symbiotisch initiierte Prozesse besser umsetzen lassen

als sogenannte Top-down-Implementationen.

Sekundare Faktoren werden im Angebot und in der bereits beschriebenen Gestaltung der
digitalen Lehr-/Lernmaterialen gesehen.
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5.1.2 Wie kénnen Lehrende motiviert werden, freies digitales Lehr-
und Lernmaterial zu nutzen, welche Unterstlitzung brauchen sie

gegebenenfalls?

Durch die internetbasierte Bereitstellung der Materialien ergibt sich der Vorteil, orts- und
zeitunabhangig Lehr- und Lernmaterialien anbieten zu kénnen. Werden diese als OER
unter entsprechender Lizenz angeboten, ergibt sich fiir Lehrpersonen weiters der enorme
Vorteil, diese einfach und rasch an die persdnlichen Anforderungen des Unterrichts
anpassen zu kénnen, unter der Voraussetzung grundlegender digitaler Kompetenzen. Auch
rechtlich ergibt sich der Vorteil fur die Lehrpersonen, dass Materialien unter entsprechender
Lizenz in den Schulen eingesetzt werden kénnen. Es wurde festgestellt, dass OER als
Begriff selbst und auch freie digitale Medien an sich noch nicht flachendeckend im
Schulalltag von Lehrpersonen der Sekundarstufe 1 angekommen sind. Es fehlt unter
anderem noch an der Bekanntheit und dadurch, dass es noch keine Ubergeordnete Stelle
gibt, die OER-Initiativen koordiniert, gelangen die Projekte nicht immer an die Zielstandorte.
Die Suche nach OER gestaltet sich dadurch als relativ schwierig. Dauert diese zu lange,
verlieren sich die Lehrpersonen im Netz und es wird eher auf herkdmmliche analoge
Materialien zurtuckgegriffen. Der Grol3teil der Lehrkrafte sieht digitale Medien als fertige
Lernmittel, haufig als Prasentationsmittel, die keinerlei Anderung durch die Benutzer
zulassen, hier besteht noch gro3es Aufklarungspotential in Bezug auf die Mdglichkeiten der
Offenheit durch OER.

Es lasst sich erkennen, dass die Vorbildwirkung innovativer Lehrerinnen und Lehrer im
Kollegium durchaus weitere Lehrende motiviert, digitale Lehr-/Lernmedien einzusetzen, vor
allem wenn die Lernenden dies in Folge einfordern. Dies kdnnte durch den Einsatz von
Multiplikatoren an den Schulen geférdert werden. E-Learning-Beauftragte an Neuen
Mittelschulen haben die Aufgabe, den aktuellen Entwicklungsstand in Bezug auf digitale
Medien an der jeweiligen Schule festzustellen, adaquate Fortbildungsangebote zu ermitteln
und zusammenzustellen. Sie sollen als Prozessbegleiter selbst neue Lernformen fur den
Unterricht einsetzen und dadurch die Umsetzbarkeit und den Mehrwert fur den restlichen
Lehrkdrper herausstreichen. Die tatséchliche Umsetzung hangt wiederum von der Person
selbst und der Schulleitung ab und wird sehr unterschiedlich gehandhabt. In AHS und PTS
gibt es diese Funktion nicht. Es lasst sich insgesamt feststellen, dass manche Schulen bzw.
Lehrkrafte digitale Medien mit grofiem Engagement und hervorragender Qualitat mit
Unterstutzung der Schulleitung und finanzierenden Kommunen einsetzen, an manchen
Standorten gibt es sowohl personelle Defizite als auch Aufholbedarf hinsichtlich einer

zeitgemallen Ausstattung. Je nach Lehrpersonenverteilung kommen also Lernende in
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Osterreich in der Sekundarstufe 1 zu verstarktem Einsatz von digitalen Medien, manche

machen diese Erfahrung lehrerbedingt tiberhaupt nicht.

Fachspezifische Fortbildungen im Kontext digitaler Lehr- und Lernmedien wiirden aus Sicht
der befragten Lehrpersonen eine grof3e Unterstitzung darstellen. Weiters kdmen eine
~Bildungscloud” mit gesammeltem Angebot bzw. eine fachspezifische nationale Vernetzung

in Fachcommunitys den Lehrpersonen diesbeziiglich entgegen.

Der Gefahr, dass sich Lehrpersonen durch die Technik tberfordert fihlen, muss durch
Anpassung der Materialien hinsichtlich Komplexitat der Bedienung an die Lehrenden und
Lernenden begegnet werden. Intuitives Design und eine auf das Wesentliche reduzierte
Gestaltung kommen der Anforderung entgegen, dass auch wenig computerkompetente
Lehrpersonen diese einsetzen. Die erforderliche Aus- bzw. Fortbildung der Lehrpersonen
in Bezug auf mediendidaktische Kompetenzen wurde bereits beschrieben, es sollten
digitale Lehr-/Lernmedien jedoch hinsichtlich Usability so einfach anzuwenden sein, dass

auch nicht geschulte Lehrpersonen diese problemlos einsetzen kénnen.

Es muss die Akzeptanz digitaler Lehr-/Lernmittel im Schulfeld gewahrleistet werden, dies
kann aus meiner Sicht nur erreicht werden, wenn die Lehrenden einen wesentlichen
Mehrwert im Einsatz sehen und die primaren Faktoren weitgehend gegeben sind. Hier
spielen auch die Lernenden als Beteiligte eine wesentliche Rolle. Wenn Lehrpersonen
mittels digitaler Lehr-/Lernmedien der Vielfalt der Lerngruppe relativ einfach gerecht werden
kénnen und sich bei den Lernenden Motivation zeigt, die Ubungen durchzufiihren und sie
dadurch einen merkbaren Kompetenzzuwachs erlangen, wirkt sich dies férderlich auf die

Motivation aus, digitale Materialien im Unterricht einzusetzen.

Wenn die Bedurfnisse der Lehrpersonen und der Lernenden in der Entwicklung digitaler
Lehr-/Lernmedien berucksichtigt werden kdnnen, zeigt sich eine gréRere Bereitschaft der
Lehrpersonen, das Material nachhaltig einzusetzen. Die Expertinnen und Experten aus
dem Praxisfeld waren sehr konkret in ihren Vorstellungen, wie die Plattform ,audiemus”
aussehen soll, bzw. was noch zu veréndern ist, damit sie forderlich fir den Unterricht
eingesetzt werden kann. Aus meiner Sicht sollten Lehrpersonen vermehrt in die
Entwicklung solcher Materialien einbezogen werden, dies wéare ein Handlungsfeld
beispielsweise fur Schulbuchverlage, die die technischen Voraussetzungen und
Programmierer stellen und innovative Lehrpersonen als Expertinnen und Experten nutzen
kénnten. Der Vorteil ist auch in der moglichen entwicklungsbegleitenden formativen
Evaluation zu sehen, die sich beim Beispiel ,audiemus” als am effektivsten herausgestellt
hat. Die Testung mit Lernenden stellt einen besonderen Mehrwert fir eine Innovation dieser
Art dar.
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Veranderungsprozesse des Lehrens und Lernens in der Schule sind langfristig und
mihsam und erfordern sehr viel Unterstitzung. Haufig fuhren Initiativen nicht zum
gewilnschten Erfolg, vor allem dann, wenn durch die Isolierung von ,Konzeptionsebene*
und ,Anwendungsebene“ die Erfordernisse der Praxis nicht von vornherein beachtet

werden.

5.1.3 Wie soll digitales Lehr-/Lernmaterial gestaltet sein, damit
Lehrpersonen der Sekundarstufe 1 einen Mehrwert sehen,

dieses im Unterricht einzusetzen?

Am Beispiel der Entwicklung der Horverstehensplattform ,audiemus® wurden
Gestaltungsprinzipien aufgezeigt, die es zu beachten gilt, wenn Lehr-/Lernmaterialien fr

die Sekundarstufe 1 erstellt werden.

Ich flhrte eine Reihe von Anpassungen aufgrund der Design-Based Research-Ergebnisse
durch. Besonderes Augenmerk wurde auf die Passung des Angebotes mit den
Anforderungen des Lehrplanes gelegt. Die didaktische Gestaltung eines
Lehr-/Lernmaterials kann nur bedingt alle situativen Anforderungen explizit berticksichtigen,
durch die Erhéhung des Angebotes an didaktischen Einsatzméglichkeiten durch ein breites
Spektrum, wie z. B. Zusatzmaterialien bzw. die Mdglichkeit verschiedener Lernsettings,
angepasst an die Zielgruppe, wurde versucht, dem vielfaltigen Anspruch der Lehrpersonen
gerecht zu werden. Weiters diente die Arbeit der Sicherung der Qualitat des Lernmittels

L,<audiemus”.

Es zeigt sich, dass ein digitales Lehr-/Lernmittel kein fertiges starres Produkt darstellen
kann, sondern standig anpassbar an die speziellen Erfordernisse bzw. vielseitig einsetzbar
sein muss. Aus Sicht der Gestaltung digitaler Lehr- und Lernmedien lasst sich als
wesentlich festhalten, dass die Mdglichkeit der didaktischen Vielfalt fir die Lehrpersonen

gegeben sein muss.

Es stellt sich nun die Frage, inwieweit die in Kapitel 4 beschriebenen Ergebnisse von
~-audiemus” auf andere Kontexte Ubertragbar sind. Es soll dabei jedoch nicht von Transfer
oder Generalisation gesprochen werden: ,This issue then, changes the generalizability
argument radically to be one of scale and transportability— id est., ,are people able to take
the key design aspects of the innovation and transport them to their own contexts in some
useful fashion,’ [...]* (Middleton u. a., 2006, S. 29).

Design-Based Research konnte dazu beitragen, herauszuarbeiten, unter welchen
Bedingungen welche Handlungskonzepte am Beispiel ,audiemus® erfolgreich sind,
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zusatzlich konnten Theorien zum Gestaltungsprozess von ,audiemus” selbst entwickelt
werden. Diese sollen nun helfen, in kinftigen Situationen bessere und fundiertere
Entscheidungen treffen zu kénnen. Die Gestaltungslésungen sollen zu einer Verbesserung

der Praxis fuhren und dadurch zu einer nachhaltigeren Innovation.

Es ging in dieser Arbeit nicht darum, die besonders perfekte freie digitale Lehr- und
Lernplattform fur den Kompetenzbereich Zuhéren der Sekundarstufe 1 zu entwickeln und
zu evaluieren. Vielmehr lag das Ziel darin, grundlegende Merkmale und Prinzipien zu
erforschen, die zur Gestaltung und Implementierung einer freien digitalen Lehr- und
Lernplattform in der Sekundarstufe 1 herangezogen werden konnen. Weiters sollten
Faktoren eruiert werden, die sich unabhangig von der Gestaltung forderlich auf die
Implementierung von freien digitalen Lehr- und Lernmedien in der Sekundarstufe 1

auswirken.

Es konnte festgestellt werden, dass sich Lehrmittel als Innovationstréger eignen, um digitale
Lehr-/Lernmedien in den Unterricht zu integrieren, wenn Lehrpersonen an der Entwicklung
mitarbeiten konnen. Design-Based Research zeigte sich als gewinnbringende und

geeignete Methode flr beide Seiten — Theorie wie Praxis.

5.2 Fazit und Ausblick

Diese Arbeit zeigt exemplarisch am Beispiel der Entwicklung der digitalen
Lehr-/Lernplattform ,audiemus”, wie das Forschungsparadigma Design-Based Research so
umgesetzt werden kann, dass ein digitales Lehr-/Lernmedium gemeinsam mit Expertinnen
und Experten des Praxisfeldes entwickelt, analysiert und verbessert werden kann. Dies
kann als Grundlage zur Gestaltung vielfaltiger didaktischer Szenarien dienen. Es kann

festgehalten werden:

Die Voraussetzungen fur die Implementierung digitaler Medien sind vielseitig, aus Sicht der
Lehrenden geht es vor allem um die eigene Haltung und Einstellung bzw. die Bereitschaft
sich auf Verdnderung einzulassen im Sinne des lebenslangen Lernens und der

Weiterentwicklung mit der Zeit.

Ein Grundsatz der Verhaltenstherapie scheint hier passend: ,Man kann nicht andere
verandern, sondern nur sich selbst”. Das gilt auch fiir Veranderungen im Schulsystem: Man
kann sich als Lehrperson nur dann verandern, wenn man selbst und auch die Institution
daflr bereit ist. Voraussetzungen daflr sind, dass die Rahmenbedingungen daftr
geschaffen werden, die Ziele transparent sind, Angste und Sorgen genommen werden oder
kompensiert z. B. durch Fortbildungsmafinahmen und der Mehrwert der Veranderung fur
die Lehrkréfte dargestellt wird. So kann Veranderung erfolgreich werden und Mehrwert fur
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die komplette Institution erzeugen. Eine Schule, die sich insgesamt als lernende
Organisation wahrnimmt, in der sich nicht unbedingt jeder Einzelne kontinuierlich fortbildet,
sondern Wissen vor allem systematisch verbreitet und geteilt wird, mit einer klaren
schulischen Vision, die von der Leitung vertreten wird, kann eine veranderte Schulkultur

entwickeln.

Der Einsatz digitaler Lehr-/Lernmedien hat in Tirol bereits Einzug in die Sekundarstufe 1
gefunden, es sind aber noch weitere Mafnahmen dringend notwendig, um eine nachhaltige

breite Implementierung zu erreichen.

Wesentlich fur eine erfolgreiche Implementierung durfte weiters die Integration der
Innovation in allgemeine Bildungsreformen sein. Sollten die kirzlich vorgestellten
bildungspolitischen Strategien des Osterreichischen Bildungsministeriums ,Schule 4.0¢
umgesetzt werden, wirde dieses Konzept weitgehend alle beschriebenen Handlungsfelder
dieser Arbeit abdecken. Es ist von Interesse, die Umsetzung zu beforschen, vor allem die
Art der Umsetzung im Rahmen der schulischen Autonomie und die jeweiligen Outputeffekte

zu erheben.

Von dieser Arbeit erhoffe ich mir, dass sie zu weiteren konzeptionellen Uberlegungen und
Realisierungen hinsichtlich einer theorie- und praxisorientierten Entwicklung von digitalen

Lehr-/Lernmaterialien anregt.

.Das grolRe Ziel der Bildung ist nicht Wissen, sondern handeln.”

Herbert Spencer
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BYOD
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DACH

DaF

DBR

eLC

eLSA

EPICT

IKT

LMS

MMB

NMS

Allgemeinbildende Hohere Schule

Bundesinstitut fur Bildungsforschung, Innovation & Entwicklung des oster-

reichischen Schulwesens

Bildungsstandards Deutsch 8. Schulstufe

Digitalverband Deutschlands

Bundesministerium fiir Bildung (Osterreich); Bezeichnung seit 01.07.2016
Bundesministerium fur Bildung und Forschung (Deutschland)

Bundesministerium fur Bildung und Frauen (Osterreich); Bezeichnung bis
30.06.2016

Bundesministerium fur Unterricht, Kunst und Kultur (Osterreich);
Bezeichnung bis 01.03.2014

Berufsbildende Mittlere Schulen
Bring your own Device
CC Rights Expression Language

Apronym fiir Deutschland, Osterreich und die Schweiz und damit fur den
grofdten Teil des Sprachraumes, in dem Standarddeutsch die Dachsprache

ist.

Deutsch als Fremdsprache
Design-Based Research
eLearning Cluster
eLearning im Schulalltag

European Pedagogical ICT Licence; padagogisch sinnvoller Einsatz von

neuen Medien im Unterricht.

Informations- und Kommunikationstechnologie

Learning Management System

mmb Institut — Gesellschaft fir Medien- und Kompetenzforschung mbH

Neue Mittelschule



Abkirzungsverzeichnis 113

OECD

OER

OLAT

OLCOS
ORF

PDF

PH
PHT

PISA

PNG

PTS
SQA
TML

UNESCO

urhG

VS

Organisation fir wirtschaftliche Zusammenarbeit und Entwicklung,
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OLAT: Online Learning And Training; webbasiertes Open Source

Lernmanagementsystem seit 2010 an der Universitat Innsbruck.
Open Learning Content Observatory Services
Osterreichischer Rundfunk

Portable Document Format; genormtes Format zur Langzeitarchivierung von

digitalen Dokumenten
Padagogische Hochschule
Padagogische Hochschule Tirol

Programm zur internationalen Schuilerbewertung (engl. Programme for

International Student Assessment)

Portable Network Graphics — Grafikformat fir Rastergrafiken mit verlustfreier

Verringerung des Platzbedarfes von Daten

Polytechnische Schule

Schulqualitat Allgemeinbildung

Theme my Login — WordPress Plug-in

Organisation der Vereinten Nationen fur Bildung, Wissenschaft und Kultur
(engl. United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization)
Urheberrechtsgesetz

Volksschule
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Anhang

Interviewleitfaden Runde 1
DBR - Erfolgsfaktoren fir freie digitale Lehr- und Lernmaterialien in Schulen der

Sekundarstufe 1

Einleitung,
Dank fir Bereitschaft, Thema der Befragung, Methode DBR - kurze Erklarung DBR, Info

Aufnahme zur Transkription, Umgang mit Antworten (anonym, Schultyp)

Leitfrage 1

Wie handhaben Sie den Umgang mit digitalen Medien in Ihrem Deutschunterricht?

Nachfragen Personliche Medienbiografie? Grundhaltung? Computerbezogenes

Selbstkonzept?

Einsatzhaufigkeit? Welche Art/Zweck?

Schulakzeptanz — Kooperations-/Teamkultur

Materielle Faktoren an Schule?

Immaterielle Faktoren an Schule?

Curriculare Rahmenvorgaben und Leitlinien zur Integration digitaler

Medien bekannt?

Leitfrage 2

Welche Bedingungsfaktoren zur gewinnbringenden Implementierung von digitalen

Medien im Unterricht sind fir Sie wesentlich?

Nachfragen Gelingensbedingungen fir den Einsatz? Forderliche Faktoren?

Mehrwert (Wie? Motivationsférdernd, Lernbereitschatft,

Leistungsbereitschatft...)

Hemmende Faktoren?

Determinanten auf welchen Ebenen zuordenbar?

Leitfrage 3

Es gibt eine grol3e Anzahl freier digitaler Lehr- und Lernmaterialien. Warum setzen Sie

diese im Unterricht ein (oder nicht)?
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Nachfragen OER - Konzept Bekanntheit?

Vorteile/Nachteile OER?

Gemeinsame Entwicklung von Unterrichtsmaterialien? Mitarbeit?

Barrieren?

Leitfrage 4

Wenn Sie ein freies digitales Lehr-/Lernprogramm fir lhren Deutsch-Unterricht
auswahlen, beispielsweise zum Hérkompetenztraining, welche Voraussetzungen musste

dieses erfullen?

Nachfragen individuell (Anmeldung) oder offen

Schwierigkeitsgrade

Levels niederschwellig oder aufbauend

Gamificationelemente?

Didaktisches Konzept?

Kommunikation

Kooperation/Kollaboration

Zusatzmaterial zum Ausdrucken

Downloadmoglichkeit

Gestaltung

Zeitaufwand

Leitfrage 5

Welche Aktivitaten waren eine effektive Unterstitzung fur Sie, um das Potential freier

digitaler Lehr- und Lernmedien padagogisch sinnvoll nutzen zu kénnen?

Nachfragen Wissen woher - Suchfunktionen OER

Fortbildungen — welche? (bedarfsorientiert, individualisiert,

schulintern?)

padagogisch sinnvolle didaktische Medien- und

Unterrichtskonzepte/Lehrplan/curriculare Einbindung

Bildungspolitische Signale
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Informelle Gruppen/Communities

Fihren eines padagogischen Diskurses uber die Rolle digitaler

Medien fur innovativen Unterricht

Schaffen von Anreiz- und Kompensationsmoglichkeiten fir

Promotoren

Verbesserung Infrastruktur und Systembetreuung an Schule

Lokale Lésungen der Rahmenbedingungen
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